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Fallbeispiel

Familie Rainer hat sich entschieden, ihren landwirtschaftlichen Betrieb zukunftsorientiert,
nachhaltig, regional und innovativ weiterzuentwickeln.

Die Enkelin der Familie, Corina, hat den Betrieb vor 1 Monat Ubernommen und méchte aktiv
in die Direktvermarktung einsteigen.

Bisher war der Betrieb so strukturiert, dass es ein reiner Mutterkuhbetrieb war. Corina
mochte im Rahmen der Direktvermarkung Produkte aus Kuhmilch, Produkte aus Obst,
Rindfleisch, Fleischerzeugnisse und Sauergemuse vermarkten.

Mach dich auf den Weg mit Frau Rainer!
Frau Rainer braucht Unterstitzung in unterschiedlichen Bereichen der Informations- und
Kommunikationstechnologie.

Begleite Frau Rainer beim Computerkauf, bei der Erstellung ihrer Ordnerstrukturen, erstelle
gemeinsam mit inr Mailvorlagen, designe Etiketten, gestalte eine Website, analysiere ihren
Betrieb in betriebswirtschaftlicher Hinsicht.
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Ausgangssituation

1.und 2. Jahrgang
Landwirtschaftliche Fachschule & HBLA

Schule, Klasse

Gegenstand Angewandte Informatik

Datum April / Mai 2021

1. Anthropologische-psychologische und soziokulturelle
Voraussetzungen

Klassengrofe 36 Schilerfinnen

Informatikgruppe zu je 18 Schiler*innen

Interessen: Landwirtschaft, Ernéhrung, Kuchenfuhrung, Natur, Vereine, Soziale Netzwerke,

Verhalten: keine Verhaltensauffdlligkeiten bekannt

Herkunft: teilweise landwirtschaftlicher Hintergrund

2. Anthropologisch-psychologische und soziokulturelle
Auswirkungen (antizipiert oder verdndert)

Durch den intensiven Praxisbezug kann das Erlernte rasch umgesetzt werden. Gelerntes
kann auf die eigenen BedUrfnisse abgestimmt und angewendet werden.

Good practice Beispiele animieren zum nachmachen und direkt umsetzen.

3. Institutionelle Voraussetzungen

Informatik / EDV - Raum

Pro Schilerinnen ein Standgerdat

Beamer, Tafel, Internetverbindung (LAN und WLAN), Drucker

Platz fur Gruppenarbeiten
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Jahresplanung

Die Jahresplanung dient als Anregung, es handelt sich um mogliche Jahrespléane im
Informatikunterricht.

1. Semester / 1. Jahrgang

Wochenthema Anmerkung
1. 09.09.2020 Schulbeginn: 07.09.2020
2. 16.09.2020 Kennenlernen, Ausstattung, Sozialisierung
21 eltfriedenstag
3. 23.09.2020 Hardwarekomponenten
4. 30.09.2020 Hardwarekomponenten, PC-Konfiguration 04.10: Welttierschutztag
5. 0710.2020 Betriebssysteme, Software
6. 1410.2020 Netzwerke, Betriebssysteme, Software 1610: Welternahrungstag
7. 2110.2020 Netzwerksressourcen, -komponenten
261¢
8. 2810.2020 Herbstferien 27.10.2020 - 3110.2020 3110
011
0211: Allerseelen
9. 0411.2020 Wiederholung von Hardware -Software
10. 11.11.2020 Die richtige Hardware- und Softwarekauf
. 1811.2020 Datenerfassung, Eingabe, Ordnerstruktur
12. 251.2020 sorgfaltiger und sicherer Umgang im Internet
13. 0212.2020 Internet, IT Security 0612: Hl. Nikolaus
4. 09.12.2020 Emailverkehr 08.12: Maria Empfangnis
15. 1612.2020 Online-Quiz erstellen, Onlinetools
16. 2312.2020 Schulweihnachtsfeier ) L ; ) L “
2612 Stephanstag
17. 2812. - 03.01.21 Weihnachtsferien 24.12.2020 - 06.01.2021
18. 06.01.2021 Weihnachtsferien 24.12.2020 - 06.01.2021 06.01: Heilige Drei Kénige
19. 13.01.2021 Textverarbeitung Grundlagen
20. 20.01.2021 Textverarbeitung Grundlagen
21 27.01.2021 Textverarbeitung, Formatierung
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2. Semester /1. Jahrgang

Wochenthema Anmerkung
22.| 0102 -07.0221 Semesterferien 01.02. - 06.02.2021
23. 10.02.2021 Textverarbeitung, Formatierung

1602: Foschingsdiensta

24, 17.02.2021 Textverarbeitung, Druck
25. 24.02.2021 Prasentationen erstellen, Grundlagen
26. 02.03.2021 Prasentationen erstellen, Layout
27. 10.03.2021 Prasentationen erstellen, Animation
28. 17.03.2021 Onlineprasentationstools
29. 24.03.2021 Schuler-Prasentationen
30.| 29.03. - 04.04.21 Osterferien 27.03. - 05.04.2021 02.04; Int. Kinderbuchtag
31. 07.04.2021 Tabellenkalkulation Grundlagen o
32. 14.04.2021 Tabellenkalkulation Grundlagen
33, 21.04.2021 Tabellenkalkulation Formatierungen 2504 Welttag des Buches
34, 28.04.2021 Tabellenkalkulation Formatierungen 0105 Staatsfeiertag
35, 05.05.2021 Tabellenkalkulation einfache Funktionen 09.05: Muttertog
36. 12.05.2021 Tabellenkalkulation einfache Funktionen 3,05 Christi Himmelfahrt
37. 19.05.2021 Tabellenkalkulation Ausdruck von Tabellen
38. 26.05.2021 Tabellenkalkulation, Grafiken und Diagramme 2405 Pfingstmontoc
39. 02.06.2021 Tabellenkalkulation, Grafiken und Diagramme ‘ "m‘l“”;;}“”
40. 09.06.2021 Tabellenkalkulation Import - Export, Quellen 13.06: Vatertag
41, 16.06.2021 Notenbesprechung, Fragestunde, freie Gestaltung
42. 23.06.2021 Wandertag 27.06: Siebenschlafertag
43, 30.06.2021 Schuljahresausklang
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Wochenthema Anmerkung

1. 09.09.2020 Schulbeginn: 07.09.2020

2. 16.09.2020 Ankommen ins Schuljahr

3 23.09.2020 Tabellenkalkulation Wiederholung 1.Jahrgang , JM

4, 30.09.2020 Tabellenkalkulation Datenbestéinde auswerten 410: Welttier ta

5. 0710.2020 Tabellenkalkulation Daten austauschen

6. 1410.2020 Tabellenkalkulation komplexe Funktionen 16 ternahrungs

7. 2110.2020 Tabellenkalkulation komplexe Funktionen

2610
8. 28.10.2020 Herbstferien 27.10.2020 - 3110.2020
.

9. 04.11.2020 Textverarbeitung Aufbau R
10. 11.1.2020 Textverarbeitung Aufbau

1. 1811.2020 Bildbearbeitung 20111: Tag der Kinderrechte
12. 2511.2020 Bildbearbeitung

13. 0212.2020 Prasentationserstellung Aufbau 2: Hl. Nik

4. 09.12.2020 Prasentationserstellung Aufbau 0812: Maria Empfangn
15. 1612.2020 Online-Zusammenarbeit, Cloud

16. 23122020 Schulweihnachtsfeier Z
7.0 2812.-03.01.21 Weihnachtsferien 24.12.2020 - 06.01.2021
18. 06.01.2021 Weihnachtsferien 24.12.2020 - 06.01.2021 01: Heilige Drei Konige
19. 13.01.2021 Datenschutz, Urheberrecht
20. 20.01.2021 Datenschutz, Urheberrecht

21, 27.01.2021 Soziale Netzwerke, IT Security
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2. Semester / 2. Jahrgang

Wochenthema Anmerkung
22.| 0102 -07.0221 Semesterferien 01.02. - 06.02.2021
23. 10.02.2021 Einfuhrung Datenbanken

1602: Foschingsdiensta

24, 17.02.2021 Einfuhrung Datenbanken
25. 24.02.2021 Datenbanken Abfragen/Abfragetypen
26. 02.03.2021 Datenbanken Abfragen/Abfragetypen
27. 10.03.2021 Datenbanken Berichte, Beziehungen
28. 17.03.2021 Datenbanken Import, Export
29. 24.03.2021 Wiederholung Datenbanken
30.| 29.03. - 04.04.21 Osterferien 27.03. - 05.04.2021 02.04; Int. Kinderbuchtag
31, 07.04.2021 Grundlagen Websites o
32. 14.04.2021 Grundlagen Websites
33, 21.04.2027 Einfache Website erstellen 23.04: Welttag des Buches
34, 28.04.2021 Einfache Website erstellen 0105 Staatsfeiertag
35, 05.05.2021 Einfache Website erstellen 09.05: Muttertag
36. 12.05.2021 Website Objektmodelle 3.05: Christi Himmelfahrt
37. 19.05.2021 Website aktuelle Technologien/Weiterentwicklungen
38. 26.05.2021 Einfache Algorithmen Grundlagen 2405 Pfingstmontoc
39, 02.06.2021 Einfache Algorithmen Struktogramm | ‘ "m‘l“”;;}“”
40. 09.06.2021 Einfache Algorithmen Prozessbeschreibung 13.06: Vatertog
41, 16.06.2021 Notenbesprechung, Fragestunde, freie Gestaltung
42. 23.06.2021 Wandertag 27.06: Siebenschlafertag
43, 30.06.2021 Schuljahresausklang
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Zu erwerbende Kompetenzen

Thema NR

Die Schulerfinnen kéonnen ..

1 Allgemeine Infos, Start des
Gegenstandes

Die Schulerfinnen konnen...

Bereiche fUr den Einsatz von Informatiksystemen
und ihre gesellschaftlichen und wirtschaftlichen
Auswirkungen beschreiben.

Wissen Uber Informatiksysteme im digitalen
privaten und schulischen Umfeld zielgerichtet
anwenden und nutzen

ihr Wissen und ihre schulischen Erfahrungen im
Zusammenhang mit IT fur ihre Berufsentscheidung
nutzen.

Recherchearbeiten im Internet durchfohren und
von geeigneten Quellen das Wesentlichste
herausfiltern.

Inhalte mit Hilfe einer Mind-Map Ubersichtlich
darstellen.

mit ihren Schulkameraden*innen Uber
verschiedenste Themen diskutieren und andere
Ansichten verstehen bzw. akzeptieren.

sich Uber verschiedene Themen eine Meinung
bilden und diese auch vertreten.

Arbeitsauftrége verstehen und diese eigenstandig
erledigen.

2 Clouds

Die Schulerfinnen konnen...

eine Cloudanwendung erkléren und wissen worum
es sich dabei handelt

mit einer Cloudanwendung ihre Aufgaben besser
organisieren

eine Cloud-Anwendung installieren

die Funktionen einer Cloud-Anwendung innerhalb
des Unterrichts nutzen (Account einrichten, Daten
herunterladen, Daten hochladen und per Link
teilen, Dokumente innerhalb der Cloud
verandern,..).

ihr Wissen rund um das Thema Clouds in
Zusammenhang mit Dateimanagement und
Ordnerstrukturen im Alltag anwenden.

auf verschiedenen Geraten, wie Smartphone,
Mobiltelefon oder Laptop auf Clouds zugreifen
kooperativ durch die gemeinsame Nutzung der
Cloud-Anwendung arbeiten

ortsunabhdngig in Teams arbeiten

im Team eine gute Leistung erbringen, indem sie
achtsam und konstruktiv miteinander arbeiten
Arbeitsauftrége sinnerfassend lesen und
eigenstandig oder im Team ausarbeiten

Lern- & Lehr Arrangement Informatik
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3 Dateimanagement

Die Schulerfinnen konnen...

Daten verwalten

Daten importieren und exportieren.
Dateieigenschaften abrufen

verschiedene Dateitypen erkennen

in Laufwerken arbeiten

Verzeichnissen, Ordner und Dateien (6ffnen,

kopieren, einfugen, ausschneiden, l&éschen, ordnen,

suchen); Anwendungen starten

ihre Dateien ordnen

gemeinsam in einer Gruppe Entscheidungen
treffen.

sich im Umgang mit anderen Menschen
wertschdtzend und achtsam verhalten.
konstruktives Feedback geben und annehmen

4 Hardware

Die Schulerfinnen konnen...

digitale Visualisierungsmaoglichkeiten beschreiben.

Daten entsprechend den Anforderungen
visualisieren.
Varianten von Visualsierungen bewerten

5 Textverarbeitung
Grundlagen

Die Schulerfinnen koénnen...

die Standardsoftware (Word) zur schriftlichen
Korrespondenz, zur Dokumentation, zur
Publikation von Arbeiten, zur multimedialen
Prasentation sowie zur Kommunikation sicher
anwenden.

kénnen Daten strukturiert (in Tabellen) erfassen.
kénnen Daten entsprechend den Anforderungen
visualisieren.

die Bedienelemente und Bereiche in Word richtig
benennen

den Text mittels "Tastaturenktrzel” korrigieren,
einfugen und Uberschreiben

Worter, Zeilen, Satze, Absatze und den gesamten
Text schnell markieren

Texte mit unterschiedlichen Schriftarten und
Schriftgrofien formatieren sowie Text fett oder
kursiv schreiben und den Text unterstreichen
Diagramme erstellen

Tabellen erstellen und formatieren

Listen mit Aufzahlungszeichen erstellen

Zeichen und Absatze formatieren

Formate Ubertragen

das 10-Finger-Sysem anwenden

selbststéndig Dokumente gestalten

Daten in verschiedenen Formen darstellen
wichtige Informationen auf einer A4-Seite
zusammenfassen

eine A4-Seite kreativ und anschaulich gestalten

Lern- & Lehr Arrangement Informatik
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6 Bildbearbeitung

Die Schulerfinnen kdnnen...

einfache Fehler diagnostizieren und beheben.
grundlegende Aufgaben der Bildbearbeitung
verstehen.

gestellte Aufgaben korrekt bearbeiten.

digitale Produkte in Bezug auf inhaltliche Relevanz
und Design reflektieren.

Unterschiedliche Werkzeuge und Methoden der
Bildbearbeitung beurteilen.

Die wichtigen bzw. notwendigsten Funktionen der
Bildbearbeitung anwenden.

Bilder sachgerecht bearbeiten, produzieren und
publizieren kdnnen.

7 Tabellenkalkulation

Die Schulerfinnen kdnnen...

Fachspezifische Aufgabenstellungen zur Verwendung
von Tabellenkalkulationen

Als Entscheidungsgrundlage Tabellenkalkulationen
nutzen

Daten vorteilhaft eingeben, formatieren, bearbeiten
und drucken

Komplexe Problemstellungen des Fachbereichs
Tabellenkalkulationen anwenden

Datenbesténde auswerten

Daten austauschen

Komplexe Funktionen einsetzen

Zur Automatisierung von Ablaufen
Tabellenkalkulationen nutzen

8 Présentation und
Urheberrecht

Die Schulerfinnen kdnnen...

die Besonderheiten einer Présentation erkennen.
eine Prasentation eigenstandig erstellen.
grundlegende Bausteine des Urheberrechts erklaren.
die verschiedenen Lizenzen von Bildmaterial
erkennen und erlgutern. Bestandteile einer
Prasentation animieren.

bestimmte Begriffe meinen Mitschilerinnen lautlos
darstellen.

nur Bildmaterial, mit den geeigneten Lizenzen
verwenden.

Schlusselbegriffe aus einem zusammenhdngenden
Text herausfiltern.

konstruktive Bewertungen zu Prasentationen
jeglicher Art abgeben.

wirksam meine Meinung in die Gruppe einbringen.
einen personlichen Bezug zu
Urheberrechtsverletzungen darlegen.

meine Verantwortung in punkto Bildverwendung
beim Erstellen von Présentationen einschatzen.

Lern- & Lehr Arrangement Informatik
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9 Datenbank

Die Schulerfinnen kdnnen...

Die Grundlagen und Arbeitsweise von Datenbanken
erklaren

Lieferantendaten verwalten

Kundendaten verwalten

Daten vorteilhaft eingeben, bearbeiten und drucken
Datenbesténde auswerten

Daten austauschen/ erweitern

Zur Automatisierung von Abldufen die Datenbanken
verwenden

10 Textverarbeitung Advanced
und Internet Grundlagen

Die Schulerfinnen kdnnen...

Daten eingeben und bearbeiten.

formatieren.

drucken.

Seriendokumente erstellen.

E-Mail schreiben und verwalten.

einfache Fehler beheben.

Unterschiedliche Hilfsquellen nutzen.

mit den anvertrauten Informationen angemessen
umgehen.

im Team konkrete Arbeitsziele festlegen.

Den eigenen Standpunkt klar darlegen.
Gesellschaftliche Lebensbereiche mitgestalten
Eigene Ideen verbalisieren

Bestandteile eines Serienbriefes festlegen.
Begriffe den Mitschulerinnen erklaren.

den Mitschilerlnnen den Mail-Verkehr erléutern.

11 Webdesign und
Datenschutz

Die Schulerfinnen kdnnen...

eine Website unter der Einhaltung der
Datenschutzrichtlinien erstellen.

Ein sicheres Passwort auswahlen und beschreiben.
die im Datenschutz festgelegten Bereiche
wiedergeben und umsetzen bzw. anwenden

eine ansehnliche Website erstellen

Mich an einer Diskussion beteiligen

Uber das Erlernte reflektieren und dies der Gruppe
mitteilen

Feedback zur Unterrichtseinheit geben.

Lern- & Lehr Arrangement Informatik
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12 Publikationen und Soziale
Netzwerke

Die Schulerfinnen kdnnen...

e Informationen in verschiedenen Publikations-
Programmen ansprechend verarbeiten.

e Informationen auf sozialen Netzwerken teilen.

e einen Beitrag auf einem sozialen Netzwerk
selbsténdig erstellen.

e Vorteile von sozialen Netzwerken darstellen und
begrinden.

e Risiken und Nachteile von sozialen Netzwerken
darstellen und begriunden.

e mit Publikations-Programmen Texte verarbeiten und
in diversen Layouts umwandeln.

e Soziale Medien Beitréige animieren.

o Apelle formulieren und auf sozialen Netzwerken den
Kundenkreis damit erreichen.

e |hre eigene Person ihre eigene Firma bestens
bewerben und darstellen.

e Die Verantwortung ihrer Beitréige in sozialen
Netzwerken darstellen.

Lern- & Lehr Arrangement Informatik
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1 Aligemeine Infos, Start des
Gegenstandes

Unterrichtsskizze 1

Sophie Stangl
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Unterrichtsskizze

1. Lern-Lehr-Arrangement

11. Deckblatt

Gesamtziel der Unterrichtseinheit

Ziel dieser Unterrichteinheit ist es, dass
Schilerinnen in das Unterrichtsfach Informatik
einfinden und einen Bezug zur Landwirtschaft
herstellen kdnnen. Weiters wird in dieser Einheit
der Grundstein fur das 10-Fingersytem gelegt.

Lernergebnisse/Teillkompetenzen

des fachlich-sachlichen Bereiches

Die Schulerfinnen kdonnen...

Bereiche fur den Einsatz von
Informatiksystemen und ihre
gesellschaftlichen und wirtschaftlichen
Auswirkungen beschreiben.

Wissen Uber Informatiksysteme im
digitalen privaten und schulischen Umfeld
zielgerichtet anwenden und nutzen

ihr Wissen und ihre schulischen
Erfahrungen im Zusammenhang mit IT
fur ihre Berufsentscheidung nutzen.

Lernergebnisse/Teillkompetenzen

Des methodischen, sozialen und
personellen Bereiches

Die Schulerfinnen kdonnen...

Recherchearbeiten im Internet
durchfuhren und von geeigneten Quellen
das Wesentlichste herausfiltern.

Inhalte mit Hilfe einer Mind-Map
Ubersichtlich darstellen.

mit ihren Schulkameraden*innen Uber
verschiedenste Themen diskutieren und
andere Ansichten verstehen bzw.
akzeptieren.

sich Uber verschiedene Themen eine
Meinung bilden und diese auch vertreten.
Arbeitsauftraige verstehen und diese
eigenstandig erledigen.

Zeitplanung

2 Unterrichtseinheiten mit jeweils 50 Minuten

Lern- & Lehr Arrangement Informatik
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1.2. Verlaufsplanung (Lernsetting)
,“:% Detaillierte Unterrichtsschritte J
o T Lernprozess un
= ey - - -
ﬂj &’C) Phasen und Stationen (Lern-Lehr Pro.zess Vérlcuf) Aktionsform , Lernbegleitung
= £ . ) L-geplante Unterrichtsschritte der/des Medien o
S E  der Unterrichtsspirale Lehrenden Wer macht was? Wie wird gelernt und was
o v ist meine Rolle als
'g S-erwartete Aktionen/Reaktionen der/des Lehrertin?
o Lernenden
Begriufung, Einstieg Die Folie mit dem Zugangscode zum | Einzelarbeit Mentimeter Lehrperson moderiert
c Mentimeter, SUS mussen sich ein (Wortwolke) und unterstUtzt SuS
& Wort Uberlegen, Reflexion der bei technischen
ol Ergebnisse Problemen
Prasentation des gemeinsames durchlesen des Klassenarbeit Présentation Lehrperson erklart
Fallbeispiels und Beispiels und Erlduterungen der (Einstieq) SuS den Ablauf des
% Erlauterung des Lehrperson. Der Lehrende sollte auf Fallbeispiel Informatikunterrichts
P Informatikunterrichts Fragen der SuS eingehen. und welche Rolle
(Merkblatt) _ o
dabei das Fallbeispiel
hat.
Eingewdhnung in die Erkl&rung der Partnerarbeit. SUS Partnerarbeit Prasentationsfolie | Moderiert die
Thematik und dem sollen sich mit dem Thema (Gruppeneinteilung: | mit der Partnerarbeit und
c Bezug zum Fallbeispiel | auseinandersetzen und es in mussen ein Aufgabenstellung - unterstUtzt die SuS beli
< Verbindung mit dem Fallbeispiel Kartchen ziehen, Kartchen mit Fragen
0 bringen. SuS sollen eine Mindmap mit = wo ein Thema oben Themen

Lern- & Lehr Arrangement Informatik

den Ergebnissen zeichnen.

steht (zB.
Textverarbeitung,
Bildbearbeitug, ...
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Besprechung der SuS bekommen die Moglichkeit, mit Gruppenarbeit mit Prasentationsfolie | Moderiert die
Themen der Informatik = Hilfe der Kartchen, eigenstandig eine | je 9 Personen mit der Gruppenarbeit und
c und ihre Reihenfolge zu gestalten, in welcher  (Gruppeneinteilung: | Aufgabenstellung | unterstUtzt die SuS bei
c Zusammenhdange die Themen besprochen Werden, erfolgt o . Kartchen mit Fragen
0 Lehrperson kann darauf ihren eigenstandig, keine Themen
geplanten Ablauf abstimmen (kein Gruppe darf ein
muss) Thema doppelt
haben)
Besprechung der Lehrperson versucht nochmal Frontalunterricht Prasentationsfolie | Lehrperson erléutert
= geplanten Reihenfolge = gemeinsam mit den SuS eine mit den Themen | und begrindet die
- Reihung zu finden, die fur alle Reihung der Themen
0 zufrieden stellend ist. (Miteinbezug
der Reihenfolgen der SuS)
Besprechung der Lehrperson achtet auf eine Frontalunterricht Prasentation Lehrperson erklart
= Leistungsnachweise verstandliche und transparente konkret, was von den
£ und der Beurteilung Erlauterung, geht auf Fragen ein SusS verlangt wird und
O welche Leistungen sie
erbringen mussen.
PAUSE
c Einstieg Uberblick verschaffen wer das 10- Frontalunterricht Prasentation fuhrende Rolle
Is Fingersystem kennt/kann
[@\]
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8 min Theoretischer Input Vorteile, die Geschichte, Frontalunterricht Pr&sentation Lehrperson soll
grundlegende Dinge SuS werden durch Merkblatt das 10- Frogeﬁ stellerj, sie .
Fragen Fin i dabei unterstUtzen die
o= gersystem T
miteinbezogen und richtige
durch kleine Arbeitshaltung und
Aufgabenstellungen Grundposition der
Finger einzunehmen.
20 min Uberlegungen zu der SusS sollen die Fragestellungen Gruppenarbeit zu 3 | Prasentationsfolie | Erklérung der
Anordnung der bearbeiten und Aspekte kritisch (Gruppeneinteilung: | mit Aufgabenstellung und
Buchstaben auf der hinterfragen. mit bunten Kegeln)  Aufgabenstellung = UnterstUtzung bei
Tastatur Arbeitsblatt Fragen, Moderotign
der Gruppenarbeit
5min EinfUhrung in das Das Einfuhrungsvideo (1 Lektion) Frontalunterricht Programm: Erklérung des
Tipptrainer-Programm  wird gemeinsam angeschaut, typingclub Programmes
Klarung von Fragen, SuS sollen Uber
das Schuljahr alle Lektion
eigenstandig durchmachen (10
Lektionen pro Woche)
15 min Arbeit mit Tipptrainer- Bearbeitung der Lektionen bis zum Einzelarbeit Programm: UnterstUtzung bei der
Programm Ende der Stunde, HU bis zur Lektion typingclub Registrierung und bei
93 Fragen, Kontrolle der
grundlegenden Dinge
(Grundposition, Blick
nicht auf die Tastatur)
und SuS darauf
aufmerksam machen
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13. Verwendete Literatur und sonstige Quellen

SCHUTZE, M. (2021): Zum Unterrichten - 10-Finger-System. Publiziert von Zentrale for
Unterrichtsmedien im Internet e. V., Gerabronn: https://unterrichten.zum.de/wiki/10-Finger-
System (abgerufen am 22.05.2021)
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2. Anhdnge zum LLA in Kopie

2.1, Diverse Medien

on Pl e ol i oyl
sl Yfarslocisthok i fin it

—

Unser Fa[[beispie[
Partnerarbeit

Frau Rainer bg[ez'tet uns / wir begla‘tm o Die Aufgabe folgt in
sie in den niichsten gwei Jabren im Recherchearbeiten mi
/ B ey sind erlaubt!

Infmati/(_unterricl:t!

R N / Bi[de’{"’ei(}ruf[’en/
- ——— o (Inkelnercruppedarf
. velcher Reibenfolge “ Tbmd"[’ﬂ[”eln)
. icsf"‘acbcn,ﬂ""cr : =
werden?

eure Aufgalye

- ! v\\ beantwortet diese zwei Fragen:
"7 Was mochtet ibr u diesem Thema lernen, was ist euch wicbtig?
. Welche Aspe/qe sind bei eurem Thema fiir Frau Rainer wicl:tig?

[ernt

& Zeichnet mit euren Erge[mt‘ssen eine Mindmap!

.

Clouds &
Dateienmanagevnent/—\ $
& /
pten
7 Hardwﬂ"ek"mpo ”?_ AOERA
Texmgemrbeitimg—,

Pu
; C ; .Qr:qadlagén i LeistungsnaCkweise
: 2 '.Webdesz;gn & Datenscbut< Informatik. ‘ Ao eﬁ# Beurtef[ung
. b eﬁqﬂ% >
ﬂre’m’e’dréeitm, Bildbem L// s,
.I”‘f"”e{g"und/q ; Tabellenkalkulation
M "ale, )
a{/ver{e A UrZZﬂ’b”ﬁr 3 / 7’

22en
o blie Tk // \
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PAUSE- take a

brea/‘! ‘\

Unser Fallbeispiel

Familie Rainer hat sich entschieden, ihren landwirtschaftlichen
Betrieb zukunftsorientiert, nachhaltig, regional und innovativ
weiterzuentwickeln.

Die Enkelin der Familie, Corina, hat den Betrieb vor 1 Monat
Ubernommen und méchte aktiv in die Direktvermarktung
einsteigen.

Bisher war der Betrieb so strukturiert, dass es ein reiner
Mutterkuhbetrieb war. Corina méchte im Rahmen der
Direktvermarkung Produkte aus Kuhmilch, Produkte aus Obst,
Rindfleisch, Fleischerzeugnisse und Sauergemuse vermarkten.

Mach dich auf dem Weg mit
Frau Rainer!

Frau Rainer braucht Unterstltzung in unterschiedlichen Bereichen der
Informations- und Kommunikationstechnologie.

Begleite Frau Rainer beim Computerkauf, bei der Erstellung ihrer
Ordnerstrukturen, erstelle gemeinsam mit ihr Mailvorlagen, designe
Etiketten, gestalte eine Website, analysiere ihren Betrieb in
betriebswirtschaftlicher Hinsicht...

Produkte

Topfen

Jogurt
Betriebsspiegel Schnittkase

Bergkdse

Corina Rainer, Alber Hof, Villach Sirup
Wirtschaftsweise: konventionell Fruchtautstrich
Flache: 13ha Weideflachen, 48 ha Forst Spirituosen
Viehbestand: 10 MutterkGhe mit Rindfleisch
Nachzucht, 1 Norikerzuchtstute, 1 . . -
shetlandpony, 2 Schweine Fleischerzeugnisse und Poéckelwaren

Sauergemuse
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Blindschreiben

nnnnnnnnnn

Das

10-Fingersystem Vorteile

ergonomische Arbeitsgestalt:
sehr wichtig!

* QWERTY(Z)-Tastatur
1878 von Christopher Latham Sholes.

* Schreibmaschine

el Geschichte

*® verschiedene Tastaturen
doch diese hat sich durchesetzt

EH OE0E EMEE OEEE BEE

F f JIBEE )
E5) I £

BEE ) 1 ¢ SSaEN
B = =

afl o - 2fRa

_ stellt folgende
Uberlegungen an... Jetzt seit ihr
Ce—— dran!

Warum hat sich die  Ist die Anordnung der Welche Anordnung ist https://www.typingclub.com/tipptrainer
QWERTZ-Tastatur Buchstaben sinnvoll? eurer Meinung nach
durchgesetzt? sinnvoll?

Begrindet!

Lern- & Lehr Arrangement Informatik

1. Allgemeine Infos, Start des Gegenstandes

Merkblatt: Das 10-Fingersystem

.=!
e
=
]

?

e
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1. Allgemeine Infos, Start des Gegenstandes 1. Aligemeine Infos, Start des Gegenstandes

Der Name eurer Tastatur:

Arbeitsblatt: Die Tastatur

Das Arbeitsblatt gehort
Stellt in 3er Gruppen folgende Uberlegungen an! Ihr kénnt dabei gerne Smartphone & Co ( hTd R R’
verwenden. L
s 23 J
Warum hat sie die QWERTZ-Tastatur durchgesetzt? e 3 [—\,
__ [ )
o i oY N 7

\Va
J\
[ J

|
_—

|

|

i

Ist die Anordnung der Buchstaben sinnvoll?

i

i

n
)
7

Welche Anordnung ist eurer Meinung nach sinnvoll? (begriinde!) —~ ~

L

LLCLLLLL
DCEQJDJE?DJULQ

]

7

L))
Hijsnngenngae

T
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2.2.  Formular zur kompetenzorientierten Lernaufgabe

Lemaufgabe Unser Fallbeisplel
Cluster Informatik
Gllederungsebene und Deskriptor(en)

Die Schiler*innen kdnnen. ..

o _..Wissen dber Informatiksysteme im digitalen privalen und schulischen Umfeld
Zielgerichlet anwenden und nutzen.

o __ilr Wissen und ihve schulischen Erfabrungen im Zusammenhang mi IT fir ihre
Berufsentscheidung nutzen.

Lernergebnisse, Lernnachweis, Leistungsfeststellung
Eingangsvoraussetzungen
Die Schalerinnen haben Vorwissen von ihrer Vorbildung (Hauptschule,

Gymnasium)
Uberpriifbare Lernergebnisse der Lernenden
Ich kann ...

« Themenbereiche der Informatik aufzihlen und diese definieren

e verstehen, wie die verschiedene Tellbereiche miteinander verkndpft sind

e unterscheediiche Bereiche der Informatik verschiedenen Lebenssituationen
Zuordnen.

Lernprodukt(e)
Mindmap

Leistungsfeststeliung vorschisgen
Uberprafen der Mindmap bzw. die Mitarbeit wahrend der Lemaufgabe
Aufgabe

Beschrelbung

Die Schider*innen sollen sich mit dem Fallbeispiel beschaftigen, um sich in das
neue Fach besser einfinden zu kdnnen und damit ihnen der Zusammenhang mit
der Landwirtschaft deutiich wird. Die Lemenden bekommen mit Hilfe von Kartchen
einen Teilbereich, wie zum Beispiel Bildverarbeitung oder Textverarbeitung. Sie
sollen diese zwel Fragen bearbeiten: Was mdachtet ihr zu diesem Thema lernen,
was ist euch wichtig?, Welche Aspekte sind bei eurem Thema for Frau Rainer
wichtig?. Die Schaler*innen sollen diesen Bereich in Bezug mit dem Fallbeispiel
bringen. Die Ergebnisse werden mit Hife einer Mindmap gesichert. Anschilieftend
soll die Klasse in zwel Gruppen diskutieren, in welcher Reihenfolge es sinnvoll ist,
die Bereiche der Informatik zu lemen, unter Berdcksichtigung des Fallbeispiels.

Handlungsablauf (Arbeitsschritte)

ein Kartchen ziehen (Themen)
den Partner finden mit dem gleichen Kartchen

1.
2.
3. Bearbeitung der Fragestellungen
4.
5.

eine Mindmap zeichnen
Klasse teilt sich in zwei Gruppen auf (kein Thema darf doppelt sein in einer
Gruppe)
6. eine Reihung der Themen mit Hilfe der Karichen durchfohren

UE 30 min

Abgabe der Lemergebnisse | Keine Abgabe notwendig

. - Sozialform: Partnerarbeil, Gruppenarbeit (9

Methodisch-didaktische Schaler*innen)

Anmerkungen: Arbeltsmittel: Kartchen mit Themen, Block und
_ Stifte (ev. Fallbeispiel)
Literaturquelle(n):

Lern- & Lehr Arrangement Informatik
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Lernaufgabe Die Tastatur
Cluster Informatik
Gliederungsebene und Deskriptor(en)
Ich kann...

e ... Bereiche fir den Einsatz von Informatiksystemen und ihre
gesellschaftlichen und wirtschattiichen Auswirkungen beschreiben

Lernergebnisse, Lernnachweis, Leistungsfeststellung
Eingangsvoraussetzungen

Schaler*innen haben ein Vorwissen, aufgrund ihrer Vorbildung. Weiters konnten
sie sich in das Fach einfinden.

Uberpriifbare Lernergebnisse der Lernenden
Ich kann _..
* begrunden, warum sich die Qwertz-Tastatur sich durchgesetzt hat.
« die Anordnung dieser Tastatur kritisch hinterfragen.
« aufgrund verschiedener Fakten eine geeignetere Tastatur entwickeln.

Lernprodukt(e)
Arbeitsblatt mit selbstgestaltende Tastatur

Leistungsfeststellung vorschlagen
Die Mitarbeit kann wahrend der Gruppenarbeit Gberprift werden.

Aufgabe

Beschreibung

Die Schiler*innen sollen sich mit Hilfe des Arbeitsblattes kritisch mit der Qwertz-
Tastatur auseinandersetzen. Diese Anordnung der Buchstaben hat sich bei uns
durchgesetzt, doch ist diese auch wirklich die Beste? Die Lernenden sollen in 3er
Gruppen zusammenarbeiten und eine bessere Tastatur entwickeln.

Handlungsablauf (Arbeitsschritte)

1. ziehe einen Kegel (fir die Gruppeneinteilung)
2. finde deine Gruppe
3. bearbeitet die Aufgabenstellungen (Arbeitsblatt)
| 4. recherchiere im Internet
UE 20 min
der Lemergebnisse | keine Abgabe notwendig
Methodisch-didaktische Sozialform: 3 er Gruppe
Anmerkungen:
Arbeitsmittel: Smartphone oder Laptop,
Arbeitsblatt
Zentrale fur Unterrichtsmedien im Internet e. V.:
zum Unterrichten.
i ) https://unterrichten.zum de/wiki/10-Finger-System
(abgerufen am15.06.2021)
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Grundsiitzliche Uberlegungen xum
Unterricht

3. Didaktische Analyse
3. Didaktisch-methodische Uberlegungen
310, Bedeutung des Lerninhalts fur die Lernenden

Schilerinnen soll in dieser Unterrichtseinheit gezeigt werden, welche Verbindungen es
zwischen Informatik und Landwirtschaft gibt. Mit Hilfe des Fallbeispiels kbnnen Lehrende
den Lernenden theoretische Inhalte sehr praxisnah vermitteln. Den Schilerfinnen wird
bewusst, welche Bedeutung die Informatik jetzt und in der Zukunft in ihrem Berufsfeld hat.
Durch verschiedene Aufgabenstellung kdnnen sich Schilerfinnen eigensténdig mit den
verschiedenen Themen der Informatik auseinandersetzten und sich in das Unterrichtsfach
einfinden.

Das 10-Fingersystem ist die Basis, um schnell und effizient am Computer arbeiten zu
konnen. Die Lehrenden sollen hier die wesentlichsten Inhalte vermitteln. Die Grundposition
und die richtige Haltung von der Lehrperson gezeigt und von den Schiler*innen
eingenommen werden. Schiler*innen bekommen weiters die Moglichkeit, Aspekte kritisch
zu hinterfragen und bei Problemen einen Losungsweg zu finden.

31.2. Didaktische Reduktion / Didaktischer Fokus

In dieser Unterrichtseinheit wird auf die genaue Erlauterung der einzelnen Themen
verzichtet. Schilerfinnen sollen in dieser ersten Einheit nur einen Uberblick erlangen, sich
selbst mit der Thematik auseinandersetzten und sich in Bezug auf das Fallbeispiel
Gedanken Uber mogliche Inhalte der einzelnen Themen machen. Der Fokus liegt hier klar
auf die EinfUhrung in den Unterrichtsgegenstand Informatik und Erladuterungen
organisatorischer Aspekte (Leistungsnachweise, Beurteilung, ...).

Der Fokus beim 10-Fingersystem liegt klar beim Uben. Der theoretische Input beschrénkt
sich auf die wichtigsten und interessantesten Aspekte. Es sollten die Vorteile des 10-
Fingesystems herausgehoben werden, um es fUr Schilerfinnen attraktiver zu machen. Es
sollte genigend Zeit fur das Uben eingeplant werden und auch spéter sollten die SuS
immer wieder darauf aufmerksam gemacht werden und zum Uben angespornt werden.
Auch in spéteren Unterrichtsstunden sollte man den Lernenden die Moglichkeit geben mit
dem Programm zu Uben, wenn es die Zeit zulésst.

Lern- & Lehr Arrangement Informatik
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313 Aspekte der Individualisierung und Differenzierung

Schulerfinnen bekommen im Laufe der Unterrichtseinheiten immer wieder die Moglichkelt,
eigenstandig bzw. in der Gruppe Inhalte zu erarbeiten. Sie kdnnen sich mit den einzelnen
Themen der Informatik beschaftigen und sie spater in groBeren Gruppen sinnvoll reihen
bzw. strukturieren. Aufgrund des praktischen Fallbeispiels bekommen SuS einen sehr
zukunftsorientierten und praxisnahen Unterricht, in dem sie sich immer wieder mit
Problemen auseinandersetzen und Losungswege finden mussen. In dieser Einheit sollen die
Schulerfinnen die QWERT-Tastatur kritisch hinterfragen und herausfinden, warum diese
kritisiert wird. Als Folge dessen sollen sie in Gruppen eine bessere Reihung der Buchstaben
auf der Tastatur erarbeiten.

314. Erfolgskontrolle, Ergebnissicherung

Die Ergebnissicherung bzw. die Erfolgskontrolle des Lernfortschrittes jedes einzelnen
Lernenden erfolgt mittels Lernprodukte der Einzel-, Partner- und Gruppenarbeiten. Weiters
wird der individuelle Lernfortschritt beim Uben des 10-Fingersystems im Programm
angezeigt und auch Erfolgserlebnisse werden durch ein Lob des Programms erkennbar.

315. Wie wird der persénliche Lernfortschritt reflektiert und dokumentiert?

Die Schulerfinnen mussen mit Hilfe des Programms “typingclub” das 10-Fingersystem
eigenstandig Uben. Durch dieses Lernprogramm kdnnen die Lernenden ihren individuellen
Lernfortschritt sehen und kdnnen selber reflektieren, wo sie stehen und wo sich ihr Lernziel
befindet.

316 Ist eine Evaluierung des Unterrichts (Aktionsforschung) geplant?

Erstin spateren Unterrichtseinheiten!

3.2.  Didaktisch-methodische Auswirkungen auf zukUnftiges Lehren und
Lernen (antizipiert).

Das Fallbeispiel kann teilweise noch abgedndert werden, um eventuell ein groferes
Spektrum fur Lernaufgaben zu schaffen. Weiters kénnen durch standige
Weiterentwicklungen andere Online-Lernprogramme fur das 10-Fingersystem verwendet
werden. Um Stérungen wahrend der eigenstandigen Arbeitsphasen von einem Lernenden
vorzubeugen, sollte ein besonderes Augenmerk auf diesen Schilertin gelegt werden. Es ist
wichtig diesem Lernenden eine Aufgabe zu geben, so ist dieser beschaftigt und hat “keine
Zeit” zu storen.
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2 Clouds

Unterrichtsskizze 2

Johanna Heigl
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Unterrichtsskizze

1. Lern-Lehr-Arrangement

11. Deckblatt

Ziel dieser zwei Unterrichtseinheiten ist es, den
Schulerfinnen den Umgang mit Online Clouds
n&herzubringen. Anhand von einem Beispiel
lernen sie die praktische Anwendung, welche
Vorteile eine Cloud mit sich bringt, wie man sie
erstellt und handhabt.

Gesamtziel der Unterrichtseinheit

Die Schulerfinnen kdonnen...

Lernergebnisse/Teillkompetenzen e Eine Cloudanwendung erkléren und
wissen worum es sich dabei handelt

e mit einer Cloudanwendung ihre Aufgaben
besser organisieren.

des fachlich-sachlichen Bereiches

Die Schulerfinnen kdonnen...

e eine Cloud-Anwendung installieren.

e die Funktionen einer Cloud-Anwendung
innerhalb des Unterrichts nutzen
(Account einrichten, Daten herunterladen,
Daten hochladen und per Link teilen,
Dokumente innerhalb der Cloud
verandern,..).

e ihr Wissen rund um das Thema Clouds in
Zusammenhang mit Dateimanagement

Lernergebnisse/Teillkompetenzen und Ordnerstrukturen im Alltag
anwenden.

e auf verschiedenen Geraten, wie
Smartphone, Mobiltelefon oder Laptop
auf Clouds zugreifen

e kooperativ durch die gemeinsame
Nutzung der Cloud-Anwendung arbeiten

e ortsunabhangig in Teams arbeiten
(Kommunikation, Aufteilung der Arbeiten)

e im Team eine gute Leistung erbringen,
indem sie achtsam und konstruktiv
miteinander arbeiten

o Arbeitsauftrage sinnerfassend lesen und
eigenstandig oder im Team ausarbeiten

Des methodischen, sozialen und
personellen Bereiches

50 x 50 = 100Minuten

Zeitplanun
P d Doppelstunde
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1.2. Verlaufsplanung (Lernsetting)
,“:% Detaillierte Unterrichtsschritte
= = (Lern-Lehr-Prozess-Verlauf) Ationst Lernprozess und
N @ i jonstform i
EI £ Phasen Un_d Smtl(_)nen L-geplante Unterrichtsschritte der/des Medien Lernbegleﬁung
EQI_) E der Unterrichtsspirale Lehrenden Wer macht was? Wie wird gelernt und was ist
'g S-erwartete Aktionen/Reaktionen der/des meine Rolle als Lehrer’in?
o Lernenden
Einstieg mit dem L: erklart das heutige Thema und den Lehrer fOhrt kurzen | Lehrer benutzt | Fallbeispiel wird
Fallbeispiel Ablauf Frontalunterricht. keine erklart;
S:hoéren gut zu Es W'“,j O,Uf das H|If5ﬂm|tte|; Rolle des L: Erklaren
c Fallbeispiel Schuler
& eingegangen und | bekommen
ol der Verlauf wird Arbeitsblatter
erklart. Schuler ausgeteilt
kédnnen Fragen
stellen
Denkfrage an die Lehrer schreibt ,Clouds” an die Tafel, Lehrer schreibt Tafel, Stifte Schiler werden auf
Schiler Schiler durfen an die Tafel kommen Clouds und begibt das Thema
und Worter und Begriffe hinzufigen, die | sich dann in den vorbereitet:
c sie mit Clouds verbinden Hintergrund Lehrer hat eine
= Schuler durfen Kontrollfunktion und
o selbststandig und Beobachtungsfunktion
freiwillig aufstehen
und an die Tafel
schreiben
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Lernvideo ansehen Schuler sehen sich mit einem OR Code | Schuler sehen sich | Smartphone Schuler lernen mithilfe
dieses Lernvideo an das Video an eines Videos- fur ein
besseres Verstandnis
c (Video: Thema Clouds-
= EinfOhrung und
7o) Vorteile)
Lehrer nimmt eine
Beobachtungsfunktion
ein
LUckentext ausfullen Schuler arbeiten am Arbeitsplatz am Selbststandiges Arbeitsblatt Schuler missen die
Arbeitsplatz; Lehrer geht durch die Arbeiten Inhalte des Videos
Reihen und gibt Hilfestellung sinngerecht
= wiedergeben-
& .
o nachhaltiges Lernen
o wird gefordert
Lehrer Ubernimmt
Beobachtungsfunktion
Moglichkeiten von Lehrer steht vor der Klasse und Gemeinsame Mindmap- Lehrer und Schiler
= Clouds sammeln sammelt mit den Schilern Interaktion Plakat, lernen gegenseitig,
- unterschiedliche Anbieter von Clouds; Plakatstift Wechselspiel
0 Output wird auf einer Mindmap
veranschaulicht
Teamfindung und Lehrer ist eine Hilfestellung fur die Partnerarbeit Arbeitsblatt, Vorteile und
c Arbeitsauftrag- Schuler Markierstifte Nachteile von Clouds,
E Markiertbung Schuler arbeiten in Gruppen an ihren R§g|str|§rung von One
o Arbeitsplatzen Drive - richtige
Reihenfolge
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Erklarungen, Vortag Lehrer erklart und zeigt einige Inhalte Frontalunterricht Computer, Dateimanagement
- vor PPP und Ordnerstrukturen,
g Schuler arbeiten mit und kénnen \/\/|fe£nde[t) mgg was
N Fragen stellen autone Lrive:
Arbeiten an einer Cloud | Lehrer erklart die Aufgabenstellung und | Partnerarbeit Computer, Schuler erstellen ein
c ist eine UnterstUtzung Microsoft Konto auf einer Cloud-
& Schuler arbeiten in Partnerarbeit an Konto wo sie ve“rscfnedene
o 4 Ordner fur die
o) einer Cloud _
Direktvermarktung
anlegen
Reflexion und Lehrer ruft zu einer Evaluation auf Gemeinsame / Schuler lernen von
c . o . .
£ Evaluation Scholer geben ein kurzes Feedback und E‘[GI’OK‘[IOH in der zchtlJlfr,t\/\/lidSetrho(;ung
1o was sie sich von dieser Doppelstunde asse Re% © Z en el
gelernt haben eriexion
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13. Verwendete Literatur und sonstige Quellen

https.//eduwerk.acp.at/blog/icloud-im-unterricht

https://praxistipps.chip.de/was-ist-eine-cloud-einfach-erklaert 41255
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2. Anhdnge zum LLA in Kopie

2. Diverse Medien

2.2.  Formular zur kompetenzorientierten Lernaufgabe
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Grundsiitzliche Uberlegungen xum
Unterricht

3. Didaktische Analyse

3. Didaktisch-methodische Uberlegungen
310, Bedeutung des Lerninhalts fur die Lernenden

FUr die Lernenden bietet eine Cloud grofde Vorteile. Das Cloud Netzwerk nimmt dem Computer
oder den Laptop viel Arbeit ab. Es ist sozusagen ein unsichtbares Helferlein, das immer
bereitsteht, nie ausgeschaltet wird und man von Uberall Zugriff hat. Die Daten und Dokumente
aller Beteiligten der Direktvermarktung sind somit sicher aufbewahrt, auch wenn einmal der
Laptop streikt. Die Cloud kann for die Schilerfinnen im Alltag eine hervorragende
Erleichterung sein. Insbesondere kénnen sie eine Klassen Cloud anlegen, wo sie wichtige
Unterrichtsprotokolle oder Unterlagen ganz leicht hochladen und gemeinsam sharen kénnen.
Gerade in der Schulzeit geht oft eine Vielzahl an Dokumenten verloren, die spater vielleicht
irgendwann wieder in Betracht gezogen werden wollen. Aus diesem Grund ist die Cloud eine
tolle Moglichkeiten, Daten auch langerfristig speichern und immer einen Zugriff darauf haben
zu koébnnen.

Insbesondere kdnnen die Schilerfinnen nach Abschluss dieser Doppelstunde im Alltag die
Cloud sinngerecht anwenden und handhaben. Sie wissen wie man ein Microsoft Konto anlegt
und sich auf Onedrive registriert. Sie kennen sich in den Navigations- und Symbolleisten aus
und haben Kenntnisse Uber das Dateimanagement. Des Weiteren konnen sie Dateiordner
erstellen, diese verschieben, I6schen und bearbeiten. Auflerdem haben sie Ahnung von
verschiedenste Anbieter von Clouds und kennen Vortelile.

31.2. Didaktische Reduktion / Didaktischer Fokus

Die Sachverhalte for die Lernenden sind so aufbereitet, dass sie Uberschaubar und
verstandlich sind. Anhand von einem Lernvideo Uber Mysimpleshow wird ihr Lernen
unterstitzt und ihr selbststéndiges Arbeiten wird gefordert. Der Mixtur aus Einzel- und
Partnerarbeit fordert die Kommunikationsfahigkeit jedes einzelnen. Des Weiteren ist der
soziale Lerneffekt bei den Schilerfinnen sehr grof. Mithilfe von einem Beispiel wird den
Schulerfinnen die Arbeit mit der Cloud praxisnah beigebracht. Es ist wichtig den Schiler*innen
ausreichend Zeit zur Erstellung der Cloud zu geben, damit sie sich intensiv mit der Thematik
auseinandersetzen konnen. Der Fokus liegt ganz klar in der Eigeninitiative. Es wird darauf
geachtet, dass die Schulerfinnen nicht mit Frontalunterricht gequalt werden, sondern die
Chance bekommen, selbststaindig arbeiten zu kdnnen.

Lern- & Lehr Arrangement Informatik




Unterrichtsentwurf Johanna Heigl (2)

313 Aspekte der Individualisierung und Differenzierung

Es entscheidend, fur erfolgreiches Lernen in der Schule, ob Schilerfinnen Uber ein Vorwissen
verfugen. Hierbei kommen grofie Unterschiede hervor. Gleich zu Beginn wird dies zun&chst
einmal beobachtet. Die Schilerfinnen haben viele Moglichkeiten ihr eigenes Wissen und
Handeln unter Bewels zu stellen. Die Arbeitsauftréige sind so gestaltet, dass fur jeden etwas
dabei ist. Jeder/e kann ihre/seine individuellen Starken und Schwachen zeigen. Jugentliche
brauchen viel Bewegungsfreiraum. Es wird darauf geachtet, dass sie sich bei einigen
Arbeitsauftrigen auch zurtckziehen kdénnen und so das Lernen im positiven Sinne fordern
konnen. Alle Schulerfinnen arbeiten zu Beginn an einem eigenem Schulcomputer, das
entspricht einer sicheren und gut ausgestatteten Lernumgebung.

314. Erfolgskontrolle, Ergebnissicherung

Damit eine Erfolgskontrolle stattfinden kann, gibt es mehrere Moglichkeiten. In dieser
Doppelstunde Ubernimmt die Lehrperson einige Funktionen, wie die Beobachtungs- und
Kontrollfunktion. Die Lehrperson geht reihum durch die Klasse und gibt wenn notig Lernhilfe.
Sie beoabchtet, wer mitarbeitet bei den Diskussioen oder bei Wissensfragen. Gegen Ende
entschiedet jedoch ganz alleine die aktive Mitarbeit fUr die Leistungen der schilerfinnen.

315. Wie wird der personliche Lernfortschritt reflektiert und dokumentiert?

Der personliche Lernfortschritt wird mithilfe einer Reflexionsrunde am Ende der Doppelstunde
abgeprift. Jede/r Schiulertin soll einen Abschlusssatz von sich geben, was er/sie in diesen
beiden Stunden gelernt hat bzw. was ihnen leichtgefallen ist und was nicht. Des Weiteren wird
ein Arbeitsblatt ausgeteilt. Anhand von diesem kdnnen die Schilerfinnen zu einem spateren
Zeitpunkt immer wieder Einblick werfen, wenn sich Fragen in Verbindung mit Clouds ergeben.

Aufierdem sollen die Schulerfinnen ein individuelles Lerntagebuch fUhren, indem sie alle
Phasen des Unterrichts auflisten. Es sollen Starken und Schwéchen in Teilbereichen aufgezeigt
werden und der eigene Lernprozess wird reflektiert. Jede*r Schilerin kann dies individuell
gestalten. Letztendlich motiviert die Erstellung eines Lerntagebuches sich Lernstoff selbst
anzueignen.

3.6 Ist eine Evaluierung des Unterrichts (Aktionsforschung) geplant?

Eine Evaluierung des Unterrichts kann in einzelne Sequenzen nach jedem Teilergebnis
erfolgen. Alle Schulerfinnen durfen sich zu jedem Zweitpunkt Rat oder individuelles Feedback
bei der Lehrperson holen. Auch am Ende des Unterrichts findet eine Evaluierungsrunde statt,
wo der Lehrer und die Schilerfinnen diese Einheit bewerten und beurteilen kénnen. Im
Endeffekt wird die Thematik Clouds in spateren Informatikstunden evaluiert und abgeprift.
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3.2.  Didaktisch-methodische Auswirkungen auf zukUnftiges Lehren und
Lernen (antizipiert).

In dieser Doppeleinheit werden nur die Wesentlichsten Aspekte der Clouds erklart. Mit
Sicherheit kann man diese Aufgabe noch erweitern und ein breiteres Spektrum an Aufgaben
und Wissenserwerb erwerben. Die Schilerfinnen sind erheblich motivierter, wenn es ein
Wechselspiel zwischen Frontalunterricht, selbststéndigen Arbeiten und Gruppenarbeiten gibt.
Es lockert den Unterricht auf, das Lernen ist effektiver und das Resultat besser. Die Methodik

im Verlauf der Doppelstunde ist ausgesprochen vielfaltig.
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3 Dateimanagement

Unterrichtsskizze 3

Johanna Hadmmerle

Lern- & Lehr Arrangement Informatik




Unterrichtsentwurf Johanna Hadmmerl

Unterrichtsskizze

e (3)

1. Lern-Lehr-Arrangement

11. Deckblatt

Gesamtziel der Unterrichtseinheit

Erarbeitung des Lehrstoffes zum Thema:

Dateieigenschaften und Formate,
Dateimanagement, Dateitypen, Dateiimport und -
export

Lernergebnisse/Teillkompetenzen

des fachlich-sachlichen Bereiches

Die Schulerfinnen kdonnen...

e .. Daten verwalten

e .. Daten importieren und exportieren.

e .. Dateieigenschaften abrufen

e .. verschiedene Dateitypen erkennen

e .. in Laufwerken arbeiten

e . Verzeichnissen, Ordner und Dateien
(6ffnen, kopieren, einfUgen, ausschneiden,
l6schen, ordnen, suchen); Anwendungen
starten

Lernergebnisse/Teillkompetenzen

Des methodischen, sozialen und
personellen Bereiches

Die Schulerfinnen kdonnen...

e .. ihre Dateien ordnen

e .. gemeinsam in einer Gruppe
Entscheidungen treffen.

e .. sichim Umgang mit anderen Menschen
wertschatzend und achtsam verhalten.

e .. konstruktives Feedback geben und
annehmen

Zeitplanung

eine Doppelstunde (100 min)
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1.2. Verlaufsplanung (Lernsetting)

S Detaillierte Unterrichtsschritte
=]
5 £ (Lern-Lehr-Prozess-Verlauf) Ationst Lernprozess und
N i jonstorm i
EI £ Phasen Un_d Smtl(_)nen L-geplante Unterrichtsschritte der/des Medien Lernbegleﬁung
ELI_) E der Unterrichtsspirale Lehrenden Wer macht was? Wie wird gelernt und was ist
. s
'g S-erwartete Aktionen/Reaktionen der/des meine Rolle als Lehrer’in?
o Lernenden
Einstieg mit dem L- Besprechung des heutigen Frontalunterricht Arbeitsblatter | Erléuterung des
- Fallbeispiel Vorgehens. (Austeilen der Gemeinsame ausgedruckt Fallbeispieles
E Arbeitsbldtter) Besprechung oder auf PC
S- Durchlesen des Fallbeispiels heutiger Unterricht
und Fallbeispiel
Explorer anhand eines L- Explorer anhand eines Ordners Frontalunterricht BUroordner Aufbau eines Ordners
% BUroordners erklaren beschreiben, Zeigen - wo ist der Beamer - - Grundlage for
e Erste Schritte mit dem Explorer zu finden Abbildung des Dateimanagement
Explorer Explorers
Abarbeitung der ersten | L - UnterstUtzung, bereit fUr Fragen selbsténdiges Computer, Abrufen Videos,
Aufgabenstellung S - eigene Erarbeitung der Inhalte mit Arbeiten YQuTube— Zuordnung in Ordner,
c Videos Videos Ordner anlegen,
£ Ordner verschieben,
9 Symbolansicht
einstellen, Ordner
Ausschneiden/Ldsche
n
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Erkladrungen L - Erklarung und vorzeigen einiger Gemeinsames Computer MenUband oben im
Inhalte erarbeiten Explorer, Ger&te und
S - Mitarbeiten und Ruckfragen stellen Loufwerke, n
Speicherkapazitat,
< Ordner l6schen,
£ Ordner umbenennen,
= Dateieigenschaften
anzeigen, Drag and
Drop, Dateien
kopieren, markieren
mehrerer Dateien
c Schulerfinnen USB-Stick | L - Aufgabenstellung erkléren selbstandiges Computer, Wiederholung der
cE> ordnen S - Strukturierung eigener USB-Stick Arbeiten USB-Stick oben erlernten Dinge
Erarbeitung L - Unterstitzt, bereit fir Fragen Gruppenarbeit, Sitzkreis, Organisation eines
< Dateimanagement gemeinsame Kartchen, Dateimanagements
£ landwirtschaftlicher Erarbeitung Computer fur einen
M Betrieb landwirtschaftlichen
Betrieb
- Reflexion L - Aufruf zu einer kurzen Evaluation im | Stuhlkreis Inputbilder Reflexion
£ Stuhlkreis
o
* S - Reflexion, Feedback geben
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13. Verwendete Literatur und sonstige Quellen

Kopeinigg, C, Landerer, C., Madritsch, R, Micheuz, P., Perger, P., Sima, K., & Wassing, S.
(2015). Office und Publishing 1 Officemanagement und angewandte Informatik. Wien:
westermann wien.

Informatik: Der Windows Explorer - ganz einfach! - YouTube
Informatik 5: Eine Ordnerstruktur anlegen - ganz einfach! - YouTube
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2. Anhdnge zum LLA in Kopie

2. Diverse Medien

210, Arbeitsblatt + Losung + Zusatzaufgabe

3 Dateimanagement

Dateimanagement
fiir Frau Rainer

|
i
i

dkihe o 60 Wewa Tredn der. _—_—
tvermark s

wehtg auch asf dem Compter on —_——

decececece

:
i
§

Ordner 1 dem ALLES 2u Frden —_—

Ordrer erstelen dese verwatten und den —— e e e e e e
erterren

Mach dich schlau Ober den Explorer!
1) Es glot verschiedene Arten um den Explorer zu 8ffnen am besten du
versuchst es elnfach mal und notlerst dir deine Varlonte. (Es kann auch sein
das der Explorer auf delnem Desktop anders aussient oder heifit)

2) Vor dir siehst du nun das Explorer Fenster. Nimm dir 5 Minuten Zelt und
verschaffe dir einen Uberblick bber die verschiedenen Ordner und die

Struktur delnes Pgs.

Um nach tiefer In die Materle einzutauchen und dich mit den Fachbegriffen

vertraut zu machen glot es anbel eln Video.

Informatik: Der Windows Explorer - ganz elnfach! - YouTube E# y
frs
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3 Dateimanagement

3) Nunkennst du alle Berelche des Explorers. Dennoch

I

v

kann es sein das deln Explorer eln wenlg anders
oussient - Kelne Sorge die Funktionswelse Ist gleich.
Melst gibt es nur Unterschiede beim Layout - also der
grofischen Darstellung.

Domit du die Begriffe nicht vergisst erstellst du elnen Screenshot delnes
Explorers (Mithilfe von Saigalig Too) und beschriftest dieses Bild mit den
elnzelnen Begriffen aus dem Video.

Du kennst nun die wichtigsten Elemente des Explorers und kannst schon
elnige Dinge beschreloen. Nun wird es Zeit auch selost Ordner anzulegen,
Ordner 2u verschieben, 2u Ischen, auszuschneiden,
umzubenennen. Im Folgenden Video werden elnige dieser
Dinge erklért. Alles weitere erklar dir dein/e Lehver/in
Informatik 5 Eine Ordnerstruktur anlegen - ganz elnfachi -
YouTube

Ordnung schaffen auf dem USB-Stick

Versucht nun eine Qrdnerstruktur auf eurem USB-Stick anzulegen die euch Hifft
Ordnung 2u schaffen. Léscht Dateien die ibr nicht mehr benétigt, ersiellt neve
Ordner fir eure Schulfiicher und Zuhause. Benennt Dateien um welche nicht gut

beschriftet sind Dozu habt ihr 15 Minuten Zeit

Dateimanagement fur Frau Rainer

Es wird Zeit Ordner mit Unterordnern selbst zu erstellen und fir Frau Rainer
vorzubereiten. Dazu Teilt ihr euch in 2wei Gruppen ein. Jede Gruppe erhalt
Fapierkarten auf welchem verschiadenen Ding stehen die Frau Rainer in rem PC
unterbringen und sortieren muss. Uberlegt euch wie ihr die Begritfe am besten und
dbersichtlichsten ordnet um diese Struktur dann spéiter auf dem Computer
anzulegen. Eine solche Organisation kénnt ihr fir euren Familienbetrieb ader bei
einer Hofibemahme geme dbernehmen

Lern- & Lehr Arrangement Informatik

LOSUNGSVORSCHLAG:

Dateimanagement fur Frau Rainer

Allgemeines.

Tierbestande
Schweina

rkishe und Nochzucht

Produkte ous Kuhmilch

Etiketten
Froduktbilder
Frodukte aus Obst
Etiketten
Froduktbilder
Fleischerzeugnisse
tiketten
Froduktbilder
Souergemise
Etiketten
Frodukbilder
Marketing
werbung
Logo
Ausschreibungen
Dokumentvorlagen
Mails
Rechnungen
Einkadungen

Kundendaten

Lieferantendaten
Notfalkontakte
Tieréirzte
Beharden
Férderungen
Antroge
Informationen 2 Férderungen
Buchhaliung / Finanzen
Deckungsbeitrage
Beiriel
Preiskalkuaticoen
Weiterbidung
Frojekte
Versicherungen

Lern- & Lehr Arrangement Informatik
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Optional falls alle Ubungen des LLA erarbeitet werden:
Dateimanagement for MakelT

imanagement

Um bei den vielen Aufgaben und Inhalten rund um Frau Rainer O

2u kénnen erstellen wir noch einen Ordner zur Ablage aller Aufgaben Mithife des
Qrdners kénnt ihr auch einen Uberblick dber den weiteren Informatikunterricht
gewinnen. Der Ordner solle Folgende Ordner enthalten.

1 Allgemeine Infos,
Theorie
Aufgaben

2 Clouds
Theorie
Aufgaben

3 Dateimanagement
Theorie
Aufgaben

4 Hardwore
Theorie
Aufgaben

5. Textverarbeitung Grundlagen
Theorie

Start des Gegenstandes

Aufgaben
& Bildbeorbeitung
Theorie
Aufgaben
7. Tabellenkalkulation
Theorie
Aufgaben
8 Priisentation und Urheberrecht
Theorie
Aufgaben
9. Datenbanken
Theorie
Aufgaben
10. Textverarbeitung gelygugag,und Intemet Grundlagen
Theorie
Aufgaben
. webdesign und Datenschutz
Theorie

Aufgaben
12 Publikationen und Soziale Medien

Aufgaben
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21.2. Kdartchen fur Ordnerstruktur

PRODUKTE

PRODUKTE
MARKETING ALLGEMEINES TIERBESTAND "gg&‘.{.‘r‘r AUS
" KUHMILCH

AUS OBST

N O
CREES: e
N O O

PRODUKT-
BILDER

MUTTERKOHE
UND
NACHZUCHT

LIEFERANTEN-
DATEN

NOTFALL-
KONTAKTE

ETIKETTEN

Q 9 | Q
ETIKETTEN T TIERARZTE BEHORDEN

Q 9 Q Q Q
erzevenisse | | GEmOse KUNDEN URLAuss-  J| roroeruncen] | anrAce

O ) O ) ) )

INFORMATIONEN

2U BUCHHALTUNG
FORDERUNGEN

| FINANZEN

)

DECKUNGS-
BEITRAGE

O

)

BETRIEBS-
BOGEN

)

WEITER-
BILDUNG

)

Lern- & Lehr Arrangement Informatik

PROJEKTE

)

VERSICHER-

UNGEN

)




Unterrichtsentwurf Johanna Hammerle (3)

213, Inputbilder furs Feedback - alle frei verwendbar ohne Quelle

7
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2.2. Formular zur kompetenzorientierten Lernaufgabe

Lernaufgabe Dateimanagement fir Frau Rainer

S Dateieigenschaften und Formate, Dateimanagement,
uster
Dateitypen, Dateiimport und -export

Gliederungsebene und Deskriptor(en)

[Gliederungsebene]

[Deskriptor aus dem Kompetenzmodell]

Lernergebnisse, Lernnachweis, Leistungsfeststellung

Eingangsvoraussetzungen
Kenntnisse Uber die Hardware

Grundlagen zum PC
Verwendung Maus und Tastatur

Uberpriifbare Lernergebnisse der Lernenden
Ich kann ...

o Daten verwalten

o Daten importieren und exportieren.

o Dateieigenschaften abrufen

e verschiedene Dateitypen erkennen

¢ in Laufwerken arbeiten

¢ Verzeichnissen, Ordner und Dateien (6ffnen, kopieren, einfligen, ausschneiden,
I6dschen, ordnen, suchen); Anwendungen starten

e ihre Dateien ordnen

e gemeinsam in einer Gruppe Entscheidungen treffen.

e sich im Umgang mit anderen Menschen wertschatzend und achtsam verhalten.

o konstruktives Feedback geben und annehmen

o [Text]

Lernprodukt(e)
Ordnerstruktur auf dem eigenen USB-Stick
Dateimanagement fir Frau Rainer
Leistungsfeststellung vorschlagen
Beobachtung der Einzel- und Gruppenarbeiten
Korrektur der Ordnerstrukturen

Feedbackrunde mit Reflexion am Ende der Einheit
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Aufgaben

Beschreibung

Frau Rainer hat seit kurzem einen neuen Pc. Um alle Dokumente und Bilder zu finden,
welche sie flir ihren Traum der Direktvermarktung braucht, ist es ihr wichtig auch auf dem
Computer ein gewisses Mal3 an Ordnung zu entwickeln.

Dazu verwendet sie den Explorer. Den Explorer kann man sich vorstellen wie eine Art
Fenster zur Festplatte. oder einen groBen Ordner in dem ALLES zu finden ist. Er gibt uns
einen Uberblick iiber alle Daten die gespeichert sind und erméglicht uns das Speichern,
Léschen, Ordnen, Verschieben und einiges mehr von Dateien.

In diesem Ubungsbeispiel werdet ihr die Dateien von Frau Rainer ordnen, neue Ordner
erstellen, diese verwalten und den Umgang mit dem Explorer erlernen.

Handlungsablauf (Arbeitsschritte)

Mach dich schlau Uber den Explorer!

1) Es gibt verschiedene Arten um den Explorer zu 6ffnen am besten du versuchst es
einfach mal und notierst dir deine Variante. (Es kann auch sein das der Explorer
auf deinem Desktop anders aussieht oder heif3t)

2) Vor dir siehst du nun das Explorer Fenster. Nimm dir 5
Minuten Zeit und verschaffe dir einen Uberblick Uber die
verschiedenen Ordner und die Struktur deines Pcs.

Um noch tiefer in die Materie einzutauchen und dich mit den

Fachbegriffen vertraut zu machen gibt es anbei ein Video.

Informatik: Der Windows Explorer - ganz einfach! - YouTube
3) Nun kennst du alle Bereiche des Explorers. Dennoch

kann es sein das dein Explorer ein wenig anders
aussieht - Keine Sorge die Funktionsweise ist gleich.
Meist gibt es nur Unterschiede beim Layout - also der
grafischen Darstellung.

4) Damit du die Begriffe nicht vergisst erstellst du einen Screenshot deines Explorers
(Mithilfe von Snipping Tool) und beschriftest dieses Bild mit den einzelnen
Begriffen aus dem Video.

5) Du kennst nun die wichtigsten Elemente des Explorers und
kannst schon einige Dinge beschreiben. Nun wird es Zeit auch
selbst Ordner anzulegen, Ordner zu verschieben, zu |&schen,
auszuschneiden, umzubenennen. Im Folgenden Video werden
einige dieser Dinge erklart. Alles weitere erkl@r dir dein/e
Lehrer/in.

Informatik 5: Eine Ordnerstruktur anlegen - ganz einfach! -
YouTube
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Ordnung schaffen auf dem USB-Stick

Versucht nun eine Ordnerstruktur auf eurem USB-Stick anzulegen die euch Hilft
Ordnung zu schaffen. Loscht Dateien die ihr nicht mehr bendtigt, erstellt neue
Ordner fUr eure Schulféicher und Zuhause. Benennt Dateien um welche nicht gut
beschriftet sind. Dazu habt ihr 15 Minuten Zeit

Dateimanagement fOr Frau Rainer

Es wird Zeit Ordner mit Unterordnern selbst zu erstellen und fur Frau Rainer
vorzubereiten. Dazu Teilt ihr euch in zwei Gruppen ein. Jede Gruppe erhdalt
Papierkarten auf welchem verschiedenen Ding stehen die Frau Rainer in ihrem
PC unterbringen und sortieren muss. Uberlegt euch wie ihr die Begriffe am besten
und Ubersichtlichsten ordnet um diese Struktur dann spater auf dem Computer
anzulegen. Eine solche Organisation kénnt ihr fUr euren Familienbetrieb oder bei
einer Hofubernahme gerne Ubernehmen.

Optionale Aufgabe falls alle Ubungen von MakelT gemacht werden:
Dateimanagement for MakelT

Um bei den vielen Aufgaben und Inhalten rund um Frau Rainer Ordnung
bewahrten zu kénnen erstellen wir noch einen Ordner zur Ablage aller Aufgaben.
Mithilfe des Ordners konnt ihr auch einen Uberblick Uber den weiteren
Informatikunterricht gewinnen. Der Ordner sollte Folgende Ordner enthalten.

MakelT

1. Allgemeine Infos, Start des Gegenstandes
Theorie
Aufgaben

2. Clouds
Theorie
Aufgaben

3. Dateimanagement
Theorie
Aufgaben

4. Hardware
Theorie
Aufgaben

5. Textverarbeitung Grundlagen
Theorie
Aufgaben

6. Bildbearbeitung
Theorie
Aufgaben

7. Tabellenkalkulation
Theorie
Aufgaben

8. Préisentation und Urheberrecht
Theorie
Aufgaben
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9. Datenbanken

Theorie
Aufgaben
10. Textverarbeitung Advanced und Internet Grundlagen
Theorie
Aufgaben
1. Webdesign und Datenschutz
Theorie
Aufgaben
12. Publikationen und Soziale Medien
Theorie
Aufgaben
UE 100 Minuten
Methodisch-didaktische Sozialform: Einzel- und Gruppenarbeiten
Anmerkungen: Arbeitsmittel: PC, Unterlagen

Kopeinigg, C., Landerer, C., Madritsch, R., Micheuz, P.,
Perger, P., Sima, K., & Wassing, S. (2015). Office und
Publishing 1 Officemanagement und angewandte
Informatik. Wien: westermann wien.

Informatik: Der Windows Explorer - ganz einfach! -
YouTube

Informatik 5: Eine Ordnerstruktur anlegen - ganz
einfach! - YouTube

Literaturquelle(n):
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Unterrichtsentwurf Johanna Hammerle (3)

2.2.1. Losungshinweise bzw. Losungen:
2211 Ordnung schattfen auf dem USB-Stick
-Individuelle Lésung
2212 Dateimanagement f0r Frau Rainer
Allgemeines
Tierbesttinde
Schweine Dokumentvorlagen
Mutterkihe und Nachzucht Mails
Pferde Rechnungen
Direktvermarktung Einladungen
Produktpalette Kundendaten
Produkte aus Stammkunden
Kuhmilch Urlaubsgdste
Etiketten Lieferantendaten
Produktbilder Notfallkontakte
Produkte aus Obst Tierarzte
Etiketten Behorden
Produktbilder Forderungen
Fleischerzeugnisse Antrage
Etiketten Informationen zu Forderungen
Produktbilder Buchhaltung / Finanzen
Sauergemuise Deckungsbeitrage
Etiketten Betriebsbogen
Produktbilder Preiskalkulationen
Marketing Weiterbildung
Werbung Projekte
Logo

Versicherungen
Ausschreibungen ers g
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Grundsiitzliche Uberlegungen xum
Unterricht

3. Didaktische Analyse

3. Didaktisch-methodische Uberlegungen
311, Bedeutung des Lerninhalts fur die Lernenden

Die Schulerinnen und Schuler kénnen nach Abschluss der Lehreinheit Daten verwalten,
diese importieren und exportieren. Des Weiteren kdnnen sie alle Dateieigenschaften
abrufen und verschiedene Dateitypen an ihren Endungen erkennen. SuS kénnen in
verschiedenen Laufwerken arbeiten und Verzeichnisse, Ordner und Dateien &ffnen,
kopieren, einfugen, ausschneiden, I6schen, ordnen, suchen und Anwendungen 6ffnen.

Diese Themenbereiche kédnnen die SuS in verschiedensten Zusammenhdngen anhand von
Querverbindungen und praktischen Beispielen in ihren Schulalltag und ihren zukUnftigen
Berufsalltag optimal einbinden. Problemstellungen werden aus verschieden Perspektiven
betrachtet und durch selbst erworbene Kompetenzen geldst.

31.2.  Didaktische Reduktion / Didaktischer Fokus

Der Fokus dieser Lehreinheiten wird auf Dateieigenschaften und Formate,
Dateimanagement, Dateitypen, Dateiimport und - export gelegt.

Die verwendeten Methoden wurden an alle verfugbaren Ressourcen individuell angepasst
um eine leichte Umsetzung im Klassenraum zu ermdoglichen. Durch die Kenntnis einiger
wichtiger Fachbegriffe und den Einsatz einfacher und klar formulierten
Aufgabenstellungen war es den SuS ein Leichtes das Fachwissens zu erlernen. Die
erlernten Fachbegriffe kbnnen sowohl in der weiterfohrenden Schulausbildung als auch im
spateren Berufsleben wiederverwendet und eingesetzt werden.

313 Aspekte der Individualisierung und Differenzierung

Bei den Einzelarbeiten erfolgt eine klare Differenzierung der einzelnen SuS aufgrund ihrer
Arbeitsweise, Genauigkeit und Fortschritte. Mogliche Defizite kbnnen erkannt und
bestmbdglichst beseitigt werden. Starken werden hervorgehoben und unterstUtzt indem
schilerzentrierte Phasen entwickelt werden, welche an das individuelle Lerntempo
angeglichen werden. Dadurch kdnnen negative Emotionen wie Frustration abgebaut
werden und die Motivation durch Ansporn und Lob gesteigert werden. SuS kénnen ihre
Individualitat in ihren Herangehensweisen und der Ausgestaltung der Aufgabenstellungen
unter Beweis stellen.
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314.  Erfolgskontrolle, Ergebnissicherung

SuS erleben eine Erfolgskontrolle durch das konstruktive Feedback von Mitschilerinnen
und Lehrkraften. Im Rahmen der von ihnen présentierten Ordnerstruktur erhalten sie eine
gute Ubersicht Uber ihre erworbenen Kompetenzen und mogliche Defizite in manchen
Themenbereichen. Dadurch kdnnen sie sich selbst besser einschatzen und steigern ihr
Selbstbewusstsein und Selbstwertgefuhl.

315 Wie wird der personliche Lernfortschritt reflektiert und dokumentiert? Ist eine
Evaluierung des Unterrichts (Aktionsforschung) geplant?

Im Anschluss an die intensiven Arbeitsphasen gibt es viele Moglichkeiten sich Feedback zu
holen und auch zu geben. Als Abschluss der Lerneinheiten bietet sich die Moglichkeit mit
Hilfe von Inputbildern die eigenen Erfahrungen und Erkenntnisse auszutauschen und
gemeinsam Uber den gelernten Inhalt zu reflektieren.

3.2. Didaktisch-methodische Auswirkungen auf zukUnftiges Lehren und
Lernen (antizipiert).

Dieser Punkt kann erst nach einer DurchfUhrung der Einheit evaluiert werden.
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2 Hardware

Unterrichtsskizze 4

Sebastian Jungbauer
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Unterrichtsentwurf Sebastian Jungbauer (4)

Unterrichtsskizze

1. Lern-Lehr-Arrangement

11. Deckblatt

Gesamtziel der Unterrichtseinheit

Hardwarekomponenten des Computers
kennenlernen und dessen Funktion und
Funktionsweise wissen. Eigenschaft der
Komponenten und dessen Einsatzgebiet wissen.

Lernergebnisse/Teillkompetenzen

des fachlich-sachlichen Bereiches

Die Schulerfinnen kdonnen...

e Hardware-Komponenten und deren
Funktionen benennen und erkléren

e cine PC-Konfiguration bewerten und
Anschaffungsentscheidungen treffen

e cinfache Fehler der Hardware erkennen,
benennen und qualifizierte
Supportmeldungen formulieren:.

Lernergebnisse/Teillkompetenzen

Des methodischen, sozialen und
personellen Bereiches

Die Schulerfinnen kdonnen...

e Ich kann mich im Umgang mit anderen
Menschen wertschétzend und achtsam
verhalten.

e Ich kann anderen Personen angemessene
UnterstUtzung bieten.

e Ich kann vertrauliche Quellen bei der
Recherche im Internet erkennen.

Zeitplanung

100 min.
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1.2. Verlaufsplanung (Lernsetting)

Detaillierte Unterrichtsschritte

Richt-
Zeit (Lern-Lehr-Prozess-Verlauf) . Lernprozess und
Phasen und Stationen . . Aktionsform . Lernbegleitung
cain5 d ich iral L-geplante Unterrichtsschritte der/des Medien
ol er Unterrichtsspirale Lehrenden Wer macht was? Wie wird gelernt und was ist
. . .
Schritten S-erwartete Aktionen/Reaktionen der/des meine Rolle als Lenrerin
Lernenden
EinfUhrung L+S>Kahoot-Quiz, um Vorwissen und Quiz Kahoot (Handy) Interaktiv (Moderator)
0-10° aktuellen Stand der Schiler zu wissen
] L->Kurze Vorstellung eines ) )
Erarbeitung Computers/Informatiksystems durch Vortrag Genial.ly - Bild Vortragender
11-40° Prasentation der Hardware durch Genial.ly -
Pr&sentation
L->Leistungskennzahlen der Hardware mit
Beispielen
Wiederholung/Ubung Partnerarbeit
L>Aufgabe erkldren (Fallbeispiel: Bau dir . L>Moderator/Unterstitzun
‘ selbst aus Hardwareteilen aus dem Infernet  Re€cherchearbeit Infermnet / °
41-85 Ergebnissicherung eine Computer fUr deinen Hofladen/Betrieb Textprogramm zur
i . zusammen!) Auflistung
Prasentationen der
Lernprodukte S>zu 2. im Internet nach bendtigten
Hardwareteilen suchen, nach Leistung Présentation durch Schiler
beurteilen und auf eine Liste einfragen. Konstruktives Feedback
S>Kurze Prasentation vor der Klasse frei durch Lehrer
Reflexion (max.3min) Présentation
86-100" durch Schuler

Lern- & Lehr Arrangement Informatik
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2. Anhdnge zum LLA in Kopie

2. Diverse Medien

https://drive.google.com/drive/u/1/folders/1big5XYIMDCBfCobhWolrhB3jn377V2pJd

hitps://agrarumweltpaedagogikac.sharepoint.com/:0:/s/Informatikdidaktik/EiFYTPAOSuxLkYd
X0sx00v8BeN5]VgRDXiDkbYWu8v8VLwee=V4zU8u

https://app.genial.ly/editor/60b1f6d741638c0d2947ae57

Hardware
im
Computer

Netzteil

Kosten: 100-350€

Hier wird die Spannung von 23V
auf 12V reduziert. Dabei entsteht
viel Warme weshalb ein Kiihler
verbaut ist.

Quelle: Conrad, https: onrad.at/d 2.03-p 145
114037.html?gclid=CjwKCAjwzMeFBhBWEIWAZWS82CqfMDLLLrGzm7jdQYCT-ws-
gYWNON9Jr1sS: PGWQAVD_BWE&ef_id=CjWKCAjwzMeFBhBWE

iwAZwS82CqfMDI1LrGzm7jdQYCT-ws-
8 JrisS

PGWQAVD_BWE:G:s, 29.5.2021
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Hauptplatine/Motherboard

Kosten: 200->1000€ %

Die Hauptplatine verbindet alle
Bestandteile. Auf ihr sitzt auch der
CPU. Hier ist aufgrund der
Warmeerzeugung auch ein Kiihler
verbaut.

Quelle: Reichelt, https:// helt.at/at/d P 5
S0mbOW70-p257697.htmi?

& JWKCA)
ANFO_epXqpLajZ6sKiPwgW27elrMTxM6iThbjxoCh_4QAVD_BWE , 29.5.2021

CPU

Kosten: 30-300€

Der CPU ist das Herzstlick des
Computers. Er kann die Befehle
bearbeiten. Je héher die
Herzfrequenz, desto schneller. Er
sitzt am Mainboard.

O Quelle: Preisvergleich, https://www.preisvergleich.at/tag/cpu.htm 29.5.2021

Festplatte

Kosten: 40-200€

Die Festplatte ist der Speicherplatz
des Computers. Diese Daten
bleiben auch wenn der Computer
ausgeschalte wird.

m Quelle: /tag/festplatte.html, 29.5.2021
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Arbeitsspeicher

Kosten: 50->1000€

Der Arbeitsspeicher stellt den
Speicherplatz zur Verfligung, die
flir ausfiihrende Programme
bendtigt wird.

Quelle: Preisvergleich, hitps:// h.at/tag)
20.5.2021

Grafik-/Soundkarte

Kosten: 30-3000€

Die Grafik- bzw Soundkarte
wandelt elektronische Information
in visuelle bzw. Audio Outputs um.

o Quelle: Pre hitps:/ hat f html, 20.5.2021
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2.2.  Formular zur kompetenzorientierten Lernaufgabe

Lemsaufgabe KOUNT [Name der Bearheiterinnen]
FD II/WS 2014/15/14.05.2021

Lernaufgabe Hardwarekomponenten kaufen

Cluster Angewsandte Informatik

Gliederungsebene und Deskriptor(en)

lch kann Hardwsare-Komponenten undderan Funkbtonen benannenund erxiaren,
eine PC-Konfiguration bewerten und Anschaffungsentscheidungentreffen sowie
einfache FehlerderHardware erkennen, benennen und qusifizierte
Supportmeldungen formulieren;...

Lernergebnisse, Lernnachweis, Leistngsfeststellung

Eingangsvoraussezungen
Grundlsgen der Funktion der Hardwarekomponenten

Uberpriifbare Lernergebnisse der Lernenden
Ich kann ...
+ Ein Informatiksystem sus sllen benotigten Hardwarekomponenten
zusammen stellen

Lernproduktfe)
Informatiksystem

Aufgabe

Beschreibung

Aufdeinen Betneb planst du einen kleinen Hofladenzu eroffnen. Du besitzt derzeit
keine Informatiksysteme. Nun solist du ein funktionierendes Informatiksystem
zusammenstellen, dass deinen personlichen Ansprochenin deinen Hofladen
entspncht. Suche dazu slle Hardwarekomponenten und notiere dirden Preis und
die Leistung. Zur Ereichterung dieser Aufgsbedarfst du direinen Partnersuchen.
Am Ende der UE sollst du dein System kurz (max. 3 min) deiner Klasse vorstellen.

UE 45 Mnufen
Abgabe derLemergebnisse | Vorstellung am Ende der UE
Methodisch-didaktische Sozialform: Parneraroan
ST Arbeitsmittel: PC
Literaturquelle(n): Tntemetquellen, Lieratur
Formale Hinwelse In eChiger "’.’5"’7"".'3’.7 — Bifte Moschen bzw. aurch jewsligen Text ersezenl 1
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Unterrichtsentwurf Sebastian Jungbauer (4)

Grundsiitzliche Uberlegungen xum
Unterricht

3. Didaktische Analyse
3. Didaktisch-methodische Uberlegungen
311, Bedeutung des Lerninhalts fur die Lernenden

SuS lernen die wichtigsten Komponenten der Hardware und deren Funkfionen und
Leistungszahlen kennen. FUr die Digitalisierung in der Landwirtschaft wird dies in Zukunft
wichtig sein.

31.2.  Didaktische Reduktion / Didaktischer Fokus

Oberfléchliche Funktionen ohne direkt auf den Auflbau und FunktionsweiBe der einzelnen
Komponenten einzugehen.

313, Aspekte der Individualisierung und Differenzierung

Individualisierung durch Recherchearbeit beim zusammenbauen des Informatiksystem:s.
314.  Erfolgskontrolle, Ergebnissicherung

Durch Kurzprdsentation

315 Wie wird der personliche Lernfortschritt reflektiert und dokumentiert?

Durch Kurzprdsentation

316. Ist eine Evaluierung des Unterrichts (Aktionsforschung) geplant?

Nein

3.2.  Didaktisch-methodische Auswirkungen auf zukUnftiges Lehren und
Lernen (antizipiert).

Nach Unterricht wird reflektiert und am Jahresende ein Feedbackbogen eingeholt.
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5 Textverarbeitung Grundlagen

Unterrichtsskizze 5

Melanie Kraler
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Unterrichtsentwurf Melanie Kraler (5)

Unterrichtsskizze

1. Lern-Lehr-Arrangement

11. Deckblatt

Gesamtziel der Unterrichtseinheit

Dokumente in Word erstellen, formatieren und
gestalten sowie das 10-Finger-System
anwenden und Uben

Lernergebnisse/Teillkompetenzen

des fachlich-sachlichen Bereiches

Die Schulerfinnen kdonnen...

e die Standardsoftware zur schriftlichen
Korrespondenz, zur Dokumentation, zur
Publikation von Arbeiten, zur multimedialen
Présentation sowie zur Kommunikation
sicher anwenden.

o kdnnen Daten strukturiert (in Tabellen)
erfassen.

e konnen Daten entsprechend den
Anforderungen visualisieren.

e die Bedienelemente und Bereiche in Word
richtig benennen

e den Text mittels "Tastaturenkirzel”
korrigieren, einfugen und Uberschreiben

o Worter, Zeilen, S¢tze, Absdtze und den
gesamten Text schnell markieren

e Texte mit unterschiedlichen Schriftarten
und Schriftgrofen formatieren sowie Text
fett oder kursiv schreiben und den Text
unterstreichen

e Diagramme erstellen

e Tabellen erstellen und formatieren

e Listen mit Aufzaéhlungszeichen erstellen

e Zeichen und Absatze formatieren

e Formate Ubertragen

e das 10-Finger-Sysem anwenden

Lernergebnisse/Teillkompetenzen

Des methodischen, sozialen und
personellen Bereiches

Die Schulerfinnen konnen...

o selbststéndig Dokumente gestalten

e Daten in verschiedenen Formen darstellen

e wichtige Informationen auf einer A4-Seite
zusammenfassen

eine A4-Seite kreativ und anschaulich gestalten

Zeitplanung

100 Minuten

Lern- & Lehr Arrangement Informatik




Unterrichtsentwurf Melanie Kraler (5)

1.2. Verlaufsplanung (Lernsetting)

S Lernprozess
- *;E Detaillierte Unterrichtsschritte und
T S . .
N @ Phasen und (Lern-Lehr-Prozess-Verlauf) Aktionsform , Lembegleitung
£ £ Stationen der Medien Wie wird gelernt
.Cit_) o Unterrichtsspirale L-geplante Unterrichtsschritte der/des Lehrenden Wer macht was? VA
- S-erwartete Aktionen/Reaktionen der/des Lernenden Rolle als
v Lehrertin?
Begriufung L: Lehrperson begruf3t die Schilertinnen: Besprechung keine notwendig es wird
startet den Computer und erklart in Gruppe begrufit und
wahrenddessen das Thema fur die informiert
c folgenden zwei Einheiten sowie die
E Lerninhalte, welche gelehrt und besprochen
werden
S: Schulerfinnen begriuf3en die Lehrperson
und starten den Computer

Lern- & Lehr Arrangement Informatik




Unterrichtsentwurf Melanie Kraler (5)

45 min. | Information L: Lehrperson teilt das Skriptum Lehrervortrag | Skriptum "Textverarbeitung  es wird
”Te%tve.rorbeitpng Grundﬂlogen” orw jede Dermonstration Grundlagen”; informiert.,
Schilerin und jeden Schiler aus; 6ffnet Word; _ Computer, Tastatur und demonstriert
schaltet den Beamer ein; bespricht mit den Arbeit am PC Maus ’ und erklart
Schulerfinnen das
Textverarbeitungsprogramm "Word" mit Hilfe Beamer und Fernbedienung
des Skriptums; demonstriert die Theorie vom Textverarbeitungsprogramm
Skriptum in "Word" "word"
S: offnen "Word"; lesen im Skriptum mit;
markieren mit einem Textmarker die
wichtigsten Informationen; probieren die
Theorie des Skriptums gleich aus --> wenn
Lehrperson in Word die verschiedenen
Arbeitsschritte demonstriert, kbnnen die
Schilerinnen auf ihren PCs mitarbeiten

10 min  Information L: Lehrperson teilt Arbeitsblatt "Lernaufgabe | Besprechung Arbeitsblatt es wird
ZU E%.etri.ebsspi.egel erstelll.en” an jede in Gruppe Computer im‘otmiert und
Schilerin und jeden Schiler aus; erklart
Lernaufgabe erkl@ren; Abgabe erklaren --> Beamer

Ordner zeigen, in dem die fertigen
Dokumente abgelegt werden sollen oder die
E-Mail-Adresse an die Tafel schreiben und
zeigen, wie die Abgabe per Mail funktioniert

S: Lernaufgabe durchlesen

Lern- & Lehr Arrangement Informatik

Orderverzeichnis oder E-
Mail-Account

Tafel und Kreide oder
Whiteboard




Unterrichtsentwurf Melanie Kraler (5)

40 min. | Ergebnissicherung

Lern- & Lehr Arrangement Informatik

L: Lehrperson unterstUtzt die Schiler*innen
wahrend der Ausarbeitung und hilft bei
Problemen weiter; kontrolliert, ob die
Schilerinnen das 10-Finger-System
anwenden bzw. fordert sie dazu auf, das
Dokument mit dem 10-Finger-System zu
schreiben

S: Lernaufgabe in "Word" erledigen:; 10-
Finger-System anwenden; fertiges Dokument
entweder per Mail an die Lehrperson schicken
oder in den gemeinsamen Abgabeordner
ablegen

Einzelarbeit
Arbeit am PC

Arbeitsblatt
Computer

Textverarbeitungsprogramm
"Word"

es wird
unterstUtzt und
weitergeholfen



Unterrichtsentwurf Melanie Kraler (5)

13. Verwendete Literatur und sonstige Quellen

Alker, T, Krimm, M., & Wies, P. (2010). £CDL. Bodenheim: HERDT-Verlag fur Bildungsmedien
GmbH.
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Unterrichtsentwurf Melanie Kraler (5)
2. Anhdnge zum LLA in Kopie
2.1. Diverse Medien

217, Skriptum

1. Was Ist Word?
hiriiraed e Towratemngrogranm, i dem mon Texe scveben wnd graen tam
T — S Bekilsmsi Aoonan rite, Etacungsn, e wim. gt und am Eace Ach gt

Skriptum zu

F P — et « Tetiomgaren

Textverarbeitung Grundlagen

Uiten miAcsmungsichen . - — . 2 Totctamagrogann W bendon

ER R e

2. Bedienelemente und -bereiche in Word

[resonp— JE——

3. Tastaturenkirze!

Mt o g Taton b, Tatanceninationn ke G Curscr s o s i
Dokumant bowegen, Altnan riAging macten biw. wdehersalen und Test Gher o

Vs ot

5. Text formatieren

S Tenterarvetung Grotzgsn S Tetratotung Grngagen S Tetearetung Grtagsn
s d s
Regier

e 5,48 T e et o e g e e o™ e oy
Taste "Post” Cursor zum Zeikatantang bewegen. -l ) - jdoch dx linke Ende st mcht n elner Linke.
o e —_— |m pS————

= e s
[ P ——
[T (e —— oo - mm e
oo | Py Loy
[ e g ey —s—) e e e

— proTr—— 25
e S (] | ] [ | [t | 7 e i Aubngseirn
[l [ Nt s o ol e
e o
Tastonkombination "Srg und ¥~ rochgagR gemachte ALtn wiede heritellen 6. Absatze formatieren by 4 At anchen 1 e G Mo
o [T PN ——

« . =
Tt e pre— - —— 8. Listen mit Nummerierungen
vgund v dom oganden 2

4. Text markiren S e AL C

ey o)

st & s

. o Mt Hitle der Tabulatoren oder auch Tabstops kane man Zeilen eiericken. Sobald der rchtige
s e b o o i, o ot ot
- rrrerr—
U - ey [
.
o—— it el PO

10. Kopfzeile, Fuzeile und Seitenanzahl

Kop. und Flten igoen s sae gt 2 g v Seeniabien, Couschtion uiw. ner

‘Sberen Rand e i Fukiele 3 crere R A ke ran S Ko b, Folline
Rogster “Eefigen” urer der Guppa “Kopt- und Fuliad uch slgen. Do Sy St St
Tlpendermaten s

ctugen uise
o Gupon
Stenanr K, o man i Podion de eaniah wibien Lo e 2 frmatiaren

11 Tabelle erstellen

e i et Eogan” un S o Gruppe Toblle” st warden. s Mk man ot

Zeton beni, arn mon sach e e e Tabese it G s Spaen and Zelen

1 “Layour ot werden, it g wicen 00 st nach o Eseen anar

12. Disgramme erstellen

M man i Bt “Efige” i e Gruppe arationsn” 4 Diagamm Vichen. 50036 man

ot Gann i Znwere, Unter dom Regiter “DagrammerwaT” s format” koenen e

coes Baprammes rsciin
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21.2. Arbeitsblatt

5 Tastverarbekung Grundagen 5 TestverarbeRung Grundiagen

Betriebsspiegel gestalten

Sczgiioom;  Eiezelarbeit
Arbeitsmittel: Arbeitsblatt, Computer, Tastatur, Maus, Word, Skrigtum

Folgende Gestaltungen solken im Dokument enthalten sein (du kanast dir selbst aussuchen, mit
weichen Daten du was machst). de

Aufgabe Schviftarten, Schviftgrblien, . i doinem Dokument haben willst, kanest Gu dies Natdrich auch
machen. Das Dokument soll dir gefalen wnd 5o kannst du e5 auch sehr individuol gestalten.
Lernsituation
Duak i suchst f0r i der dich
bei den tagichen Arbelten am Haf unterstonzt. For die Stellenausschreitung bendtigst du noch einen * 2 wverschiedone Schrittarten
damit sich die Innen ein besseres Bid von deinem Botriecd o 3verschiedone Schriftgradon
machen a2 Wk s it datue g * 1 bunte Schwifttarbe
o Biocksatz
o otwas Toxt kursv schreen; etwas fett schreibon wnd etwas unterstroichen (solf in
Beschrelbung verschiedenen Textstellen vorkomenen und nicht ales in sinem)
Lernaufgabe o 1 Diagrame {suche dir einen passenden Typ aus)
o 1Taboke
Gestalte mi den folgendon von Frau Rainar einen for
” o 1 Liste mit Aufzshiungsasichen
SMRA Rty S S ; o Dae geeacite Doumar Sof sines kg o grondsatzich soken alle Punkte, i sain, hier werden
You s . o Schreibe bitte auch deinen Namen in Gie Fuzode!
© Name: Corina Rainer, Alber Hot in Valach
. Damit wir auch beim 10-Figer-Systom noch besser werden, ollte dies auch beim Schreiben des
* Procukte aus Kuhmilch und ORst, Rindflelch, Flescherzeugnisse sowie Sausrgemise werden am Dokumentes angrwendet werden.
Botried produzion und verkauft
©13 ha WeideRiichen Abgabe: i Abgabeoedner atéagen (als Word. Dates am Ende der Stunds)
o4& ha Forst
o Viehbestand
10 Mutterkie
1 Noriker Zuchistute
o1 Shatlandpony
2 Schweine
o« Procukte
o Topten
«Joghwrt

Schnits- und Berghiise

o Flesscherzeugnisse
 Packelwaren von Rind wund Schwein
Sauergemise

o Energie > Hackschnitzemaizung

om- & Lot Atrangen 1 Lern & Lahr Arrangement

213, Losungsvorschlag

Alber Hof

Hofbesitzerin: Corina Rainer
Adresse: Musterstralle 20, 9500 Villach

Mutlerkuhbetrieb mil Direkivermariiung
[Betrebstorm (13 ha Weideflache und 48 ha Forst) |

| Bewirtsehsttungsart [ konvertoneil |

Viehbestand

L

Bmtandpory  @ichweine

-
-
-
-

Bewerbe dich lelelonisch unter der foigenden Telefonnummer:
Telefon: +43 123 456 78 90
oder sende eine schriftiche Bewerbung an foigende E-Mail:

E-Mail: corina.rainer@agrarumweltpaedagogik.ac.at

Metanie Kraler 1
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2.2. Formular zur kompetenzorientierten Lernaufgabe

Lernaufgabe Betriebsspiegel gestalten

Cluster

Gliederungsebene und Deskriptor(en)

[Gliederungsebenen] und [Deskriptoren]

Lernergebnisse, Lernnachweis, Leistungsfeststellung

Eingangsvoraussetzungen
Die Schiler*innen kénnen ...

.. die Bedienelemente und Bereiche in Word richtig benennen

.. den Text mittels "Tastaturenkirzel" korrigieren, einfigen und Uberschreiben

.. Worter, Zeilen, Satze, Absatze und den gesamten Text schnell markieren

.. Texte mit unterschiedlichen Schriftarten und SchriftgroRen formatieren sowie Text fett oder kursiv
schreiben und den Text unterstreichen

.. Diagramme erstellen

.. Tabellen erstellen und formatieren

.. Listen mit Aufzahlungszeichen erstellen

.. Zeichen und Absatze formatieren

.. Formate Ubertragen

.. das 10-Finger-Sysem anwenden

Uberpriifbare Lernergebnisse der Lernenden
Ich kann ...

... im Textverarbeitungsprogramm Word Dokumente schreiben und ansprechend formatieren.
Lernprodukt(e)

... Betriebsspiegel > formatiertes Worddokument

Aufgabe

Lernsituation

Du als junge Hofiibernehmer*in suchst fir den Sommer eine Praktikantin/ einen Praktikanten, der dich bei
den taglichen Arbeiten am Hof unterstitzt. Fir die Stellenausschreibung bendtigst du noch einen
ansprechenden Betriebsspiegel, damit sich die Bewerber*Innen ein besseres Bild von deinem Betrieb machen
kénnen und so auch das Interesse dafur geweckt wird.

Lern- & Lehr Arrangement Informatik




Unterrichtsentwurf Melanie Kraler (5)

Beschreibung

Lernaufgabe

Gestalte mit den folgenden Informationen von Frau Rainer einen ansprechenden Betriebsspiegel fur ihren
Betrieb mit dem Textverarbeitungsprogramm Word. Das gesamte Dokument soll einen Umfang von einer
A4-Seite haben und die Mindestanforderungen erflllen.

¢ Name: Corina Rainer, Alber Hof in Villach

o Mutterkuhbetrieb mit Direktvermarktung (konventionelle Wirtschaftsweise)

¢ Produkte aus Kuhmilch und Obst, Rindfleisch, Fleischerzeugnisse sowie Sauergemuise werden am
Betrieb produziert und verkauft

e 13 ha Weideflachen
e 48 ha Forst

e Viehbestand
e 10 Mutterkiihe
e 1 Noriker-Zuchtstute
¢ 1 Shetlandpony
e 2 Schweine

e Produkte

Topfen

Joghurt

Schnitt- und Bergkase
Sirup

Fruchtaufstrich
Spirituosen
Rindfleisch
Fleischerzeugnisse
Pdckelwaren von Rind und Schwein
Sauergemise

e Energie
e Hackschnitzelheizung

Folgende Gestaltungen sollen im Dokument enthalten sein (du kannst dir selbst aussuchen, mit welchen
Daten du was machst). Dies sind nur die Mindestanforderungen. Falls du mehr verschiedene Schriftarten,
SchriftgréRen, ... in deinem Dokument haben willst, kannst du dies natirlich auch machen. Das Dokument
soll dir gefallen und so kannst du es auch sehr individuell gestalten.

e 2 verschiedene Schriftarten

o 3 verschiedene Schriftgrofien

o Blocksatz

o etwas Text kursiv schreiben; etwas fett schreiben und etwas unterstreichen (soll in verschiedenen
Textstellen vorkommen und nicht alles in einem)

1 Diagramm (suche dir einen passenden Typ aus)

1 Tabelle

1 Liste mit Aufzdhlungszeichen

grundsatzlich sollen alle Punkte, welche im Skriptum enthalten sein, hier angewendet werden
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Dokumentes angewendet werden.
Handlungsablauf (Arbeitsschritte)

Arbeitsaufgabe durchlesen
Word 6ffnen
Betriebsspiegel gestalten

arwN=

Damit wir auch beim 10-Finger-System noch besser werden, sollte dies auch beim Schreiben des

Mindestanforderungen erfillen
fertiges Dokument im Abgabeordner speichern

UE

1 UE

Abgabe der Lernergebnisse

im Abgabeordner als Word-Dokument

Methodisch-didaktische
Anmerkungen:

Sozialform: Einzelarbeit
Arbeitsmittel: Arbeitsblatt, Computer, Word, Skriptum

Literaturquelle(n):

Lern- & Lehr Arrangement Informatik
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Grundsiitzliche Uberlegungen xum
Unterricht

3. Didaktische Analyse
3. Didaktisch-methodische Uberlegungen
310, Bedeutung des Lerninhalts fur die Lernenden

Word ist eines der bekanntesten Textverarbeitungsprogramme und daher ist es auch
wichtig, dass die Schuilerfinnen damit gut umgehen kodnnen und wissen, wo welche
Funktionen zu finden sind. Ebenfalls besteht die Mdglichkeit den ECDL zu machen und auch
dafur ist es wichtig, sich auszukennen. Auch im spéteren Berufsalltag oder bei Tatigkeiten in
Vereinen werden die Schulerfinnen damit konfrontiert werden, Dokumente zu erstellen und
ansprechend zu gestalten. Da aber auch in der Landwirtschaft die Digitalisierung immer
weiter voranschreitet und beispielsweise Briefe nicht mehr per Hand geschrieben werden
kdbnnen, ist es auch in diesem Bereich wichtig, sich mit diesem Programm auszukennen. Nicht
nur im Berufsalltag oder in der Landwirtschaft spielt es eine wichtige Rolle, sondern auch im
alltaglichen privaten Leben.

31.2. Didaktische Reduktion / Didaktischer Fokus

Die Lerninhalte werden so komprimiert, dass alle gut mitkommen und wenn notwendig, wird
etwas auch o6fters erklart bzw. vorgezeigt. Wenn sich jemand noch nicht so gut auskennt,
dann wird nochmals ein Schritt zurick gegangen und dort begonnen, wo sich noch alle
auskennen. Es wird auch darauf geachtet, dass sich die Schilerfinnen gegenseitig
unterstUtzen und die Inhalte erkléren. Denn so wird das Gelernte im Geddchtnis elaboriert
und kann bei Bedarf abgerufen werden.

313 Aspekte der Individualisierung und Differenzierung

Jeder darf das Dokument so gestalten, wie es ihr oder ihm gefallt und daher ist die
Individualisierung gesichert. Da auch jedem Uberlassen ist, welches Diagramm er oder sie
erstellen will bzw. mit welchen Daten was gestaltet wird, kann auch die Differenzierung
festgestellt werden.

314. Erfolgskontrolle, Ergebnissicherung

Die Erfolgssicherung wird anhand der Gestaltung eines Betriebsspeigel erreicht. So kann gut
festgestellt werden, ob die Schilerfinnen die Theorie auch wirklich selbst in der Praxis
umsetzen kénnen. Da das Dokument auch im Unterricht gestaltet wird, kann man erkennen,
welche Schulerfinnen noch Probleme haben bzw. wer sich schon gut auskennt.
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315. Wie wird der persoénliche Lernfortschritt reflektiert und dokumentiert?

Den persodnlichen Lernfortschritt kdnnen die Schilerfinnen in einem Dokumentationsheft
festhalten. Dort wird jede Stunde hineingeschrieben, was heute gelernt wurde, was man
schon gut kann bzw. wo es noch Probleme gibt.

316 Ist eine Evaluierung des Unterrichts (Aktionsforschung) geplant?

Derzeit gibt es noch keine Planung dafor.

3.2.  Didaktisch-methodische Auswirkungen auf zukUnftiges Lehren und
Lernen (antizipiert).

Dabei kann man einen Fragebogen erstellen und diesen von den Schilerfinnen ausfillen
lassen. So kénnen die vorherigen Ergebnisse mit dem aktuellen verglichen werden und man
kann erkennen, was verbessert werden muss bzw. was den Schuile*innen gut gefdllt. Eine
weitere Moglichkeit ware der Linzer Diagnosebogen. Dieser kann von der Lehrperson selbst
und dann auch von den Schulerfinnen ausgefullt werden, um zu vergleichen, wie ich als
Lehrperson meinen Unterricht einschéatze und wie es die Schiler*innen sehen.
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6 Bildbearbeitung

Unterrichtsskizze 6

Stefan Oberdorfer
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Unterrichtsskizze

1. Lern-Lehr-Arrangement

11. Deckblatt

Bilder mithilfe von Photoshop bzw.
Gesamtziel der Unterrichtseinheit GIMP zielgemaB und erfolgreich
bearbeiten kdnnen.

Die Schulerfinnen kdonnen...

e einfache Fehler diagnostizieren und
beheben.

e grundlegende Aufgaben der
Bildbearbeitung verstehen.

e gestellte Aufgaben korrekt
bearbeiten.

Lernergebnisse/Teilkompetenzen e digitale Produkte in Bezug auf
inhaltliche Relevanz und Design
reflektieren.

e wichtige Informationsquellen im
Internet anfuhren, die fur ihre
schulischen und privaten
Informationsbedurfnisse nutzlich
und notwendig sind.

e Werkzeuge und Methoden der
Bildbearbeitung beurteilen.

des fachlich-sachlichen Bereiches

Die Schulerfinnen kdonnen...

e wichtige Funktionen der
Bildbearbeitung anwenden.

e Bilder sachgerecht bearbeiten,

Des methodischen, sozialen und produzieren und publizieren.

personellen Bereiches e sich erfolgreich und selbststéndig in
Gruppen integrieren.

e andere Meinungen annehmen.

e Mitschulerfinnen ausreden lassen.

Lernergebnisse/Teilkompetenzen

Zeitplanung Eine Doppelstunde (100Minuten)
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1.2. Verlaufsplanung (Lernsetting)

c
S e . i
- Detaillierte Unterrichtsschritte Lernprozess und
= = .
,&j &,CJ Phasen und Stationen (Lern-Lehr-Prozess-Verlauf) Aktionsform 4 Lernbegleitung
% € der Unterrichtsspirale L-geplante Unterrichtsschritte der/des Lehrenden wer macht was? Medien Wie wird gelernt und was
od 2 S-erwartete Aktionen/Reaktionen der/des :_S;T ee;;s?Rolle als
g Lernenden :
L: Vorstellung und Uberblick Uber das
% BegriBung und Einstieg | neue Thema. crontalunterticht PC Hinfohren zum Thema
. . rontalunterric
Tel mit dem Fallbeispiel S: Lesen das Fallbeispiel durch und stellen Beamer Erklarung der Begriffe
ein paar Fragen
L: Zeigt den Schilerfinnen die wichtigsten
Anwendungen. Lehrkraft zeigt vor und die . PC Fragen beantworten
c . . . Frontalunterricht,
£ Cont _ Lernenden probieren die gezeigten Einzelabreit 8 Moderieren wahrend
L onfrontation Ubungen aus. earmer der Présentation
S: Stellen Fragen zu den gezeigten Arbeitsblatter | 1 atischer Input
Aufgaben.
Erklarung des
PC Arbeitsauftrages
L: UnterstOtzt die Lernenden, leistet )
= Ausorbe]‘[ung der ersten Hilfestellung. Agiert als Coach. _ Arbeitsbldtter UnterstOtzung der
= Teamarbeit Schulertinnen bei der
Q Aufgabenstellung S: SfteHEn Fragen zu den einzelnen Photoshop Ausarbeitung
Aufgaben.
GIMP Lehrkraft als Coach
bzw. Lernbegleiter
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L: Geht mit den Schilerfinnen gemeinsam PC
jede Aufgabenstellung einzeln durch. Fragen beantworten
% verbesserung der S: Stellen Fragen zu den einzelnen intervention seamer fg b I
o ersten Aufgabe ' (Klarung) Aufgabenstellung
= Aufgaben. Photoshop richtig vorfuhren
L: Erklart die einzelnen Fragen GIMP
Erklarung des zweiten
L Erkier d b . | PC Arbeitsauftrages
£ o i : Erklart das zweite Ubungsbeispiel.
& iﬂﬁgéis:gecﬁli;;welten cinllen b . . Frontalunterricht + Beamer Beantworten der
Tol : Stellen Fragen zu den Arbeitsauftrag.
Arbeitsblatter offenen Fragen
L: UnterstUtzt die Lernenden bei ihrem PC Unterstitzung der
_ Ausarbertung des Lernprozess. Beamer Schuler*ihnen bei der
[ ) S: Stellen Fragen zu den einzelnen . . L Ausarbeitung
5 zweiten ALfaaben Einzelarbeit Arbeitsblatter
g Ubungsbeispieles 9 ' Photoshop Lehrkraft 9'5
L: Versetzt sich in die Rolle des Beraters Lernbegleiter bzw.
bzw. Coaches. GIMP Coach
L: In den letzten Minuten der
Unterrichtseinheit, sollen die Schilerfinnen PC Erklarung der
% Reflexion ihren heutigen Lernprozess in inren c arb Word Reflexion
- i inzelarbeit or
o Ergebnissicherung LerntagebUchern dokumentieren. Offene Fragen
S: Reflektieren ihren Lernprozess in den werden noch geklart.
LerntagebiUchern
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13. Verwendete Literatur und sonstige Quellen

Unterlagen Bildbearbeitung - Schulzeit Fachberufsschule St.Veit an der Glan

https.//www.lernenwillmehr.at/squares/259/ - Officemanagement und Angewandte
Informatik
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2. Anhdnge zum LLA in Kopie

2. Diverse Medien

Bilder bearbeiten

Weshalb
Bilder
bearbeiten?

Auswahl

Auswahl
verschieben

verandern

auswahibaren Bereich
n dber Bearbeiten
Auswahl umkehren deine Auswahl um,

Weitere

Korrekturen Werkzeuge

e e i e Sgeainen

Das Arbeiten mit Ebenen

Ebnensnd Doeremsnderiegends Sehceen,die von oben btrchect i g ergeben.
Vo der s wirkend Ebenen cher wie cisen Folen, G ubemandeTRE= 3P 2.

ko Ebenen sparatbearbelen, 4.1, du kaant e Objlts bl bearbecn,
e wanien,
e einaine Ehens annet s Gapoaren, vrscheben, asblenden, i Deckrat sndern

Blonde Ebcnen duch Kick uf Ebenn oder dusch Drdkhen von 7 i,
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217, Bildbearbeitung

Ausgangsdaten sind im Ordner Bildbearbeitung zu finden.

Arbeiten Sie so, dass fiir jeden Arbeitsschritt eine Ebene hinzugefiigt wird.

Nach dem Bearbeiten des Arbeitsauftrages sollte das Ergebnis so aussehen, wie das Hof
Logo im unteren Abschnitt des Blattes.

1. Offne das Bild ,Logo Hofjpg"

2. Retuschiere den Fisch so weg, dass er nicht mehr vorhanden ist.

3. Andere die Farbe der Kuh so, dass sie jene Farbe hat, wie die Kuh auf dem
fertigen Logo.

4. Offne das Bild ,Hofjpg”“ und fuge den Schriftzug Hof am zu bearbeitenden
Bild an der korrekten Stelle ein.

5. Andere die Farbe des Schriftzuges Alber so, dass der Schriftzug jene Farbe
hat, wie am unteren Ende des Blattes.

6. Retuschiere die weif3en Flecken auf den Bergen weg.

7. Offne das Bild ,Pfedpng” und fuge das Tier am zu bearbeitenden Bild an der
gewuUnschten Stelle ein.

8. FUge eine Ebene ein, um die Helligkeit und den Kontrast des Bildes
anzupassen.

9. Bearbeite den Hintergrund so, dass er die gewUnschte Farbe annimmt.

10. Entferne die schwarzen Striche so, dass die nicht mehr vorhanden sind.

11. Speichere das korrigierte Bild mit allen Ebenen unter dem Namen
,NeuesFotojpg” ab.

21.2. GewUlnschtes Endergebnis:
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213, Bildbearbeitung

Ausgangsdaten sind im Ordner Bildbearbeitung Bsp.2 zu finden.

Arbeiten Sie so, dass fiir jeden Arbeitsschritt eine Ebene hinzugefiigt wird.

Nach dem Bearbeiten des Arbeitsauftrages sollte das Ergebnis so aussehen, wie das Hof
Logo im unteren Abschnitt des Blattes.

1. Offne das Bild ,Holunder Sirup.png”.

2. Erstelle eine neue Datei in Photoshop oder GIMP.
Name Holunder Sirup_dein Namejpg
Breite 15cm
Ladnge 10cm
Aufldsung: 300 Pixel

3. Entferne vollstéindig den Baum und sorge dafir, dass der Hintergrund jenes
Grau annimmt, wie am unteren Abschnitt es Bildes.

4. Offne das Bild ,Logo Hof Stickjpg“ und fuge das Logo an der gewinschten

Stelle am zu bearbeitenden Bild ein.

Entferne vollsténdig die blauen Striche am Bild.

Andere die Farbe des Textes ,Corinna Rainer vlg. Albler* in schwarz.

Fulle den Hintergrund mit der Farbe Weif3 (#FFFFFF).

Offne das Bild ,Schriftzug Holunderbliten Sirup.png®, schneide den Schriftzug

aus und positioniere ihn an der richtigen Stelle.

9. Offne das Bild ,Zutaten.png®, schneide die Zutatenliste aus und fUge diese an
der gewUnschten Stelle ein.

10. Offne das Bild ,Haltbarkeitsdatum.png®, schneide den Text aus und fuge ihn an
der gewUnschten Stelle ein.

11. Speichere das Foto als psd-Datei mit allen Ebenen.

12. Speichere das Foto als psd-Datei, wobei die Bildinformation auf
Hintergrundebene reduziert ist.

13. Speichere das Foto als jpg-Datel.

O No W

§ . Zulaten. Wasser,
214. : .
Gewlnschtes Ergebnis il G dtel

Zibonenséwre,

Holunderbliitenauszug

/-6 verdbinnen

rach dem Oiffnen gebihle
lugern wnd balld verbrauchen

nmundestens hallbar bis
Ende
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2.2. Formular zur kompetenzorientierten Lernaufgabe
Lernaufgabe Bilder bearbeiten
Cluster 3.1

Gliederungsebene und Deskriptor(en)

Ich kann digitale Medien in Form von Bildern sachgerecht bearbeiten, produzieren
und publizieren.

Lernergebnisse, Lernnachweis, Leistungsfeststellung

Eingangsvoraussetzungen

Grundregeln fur das Bearbeiten von Bildern mithilfe von Photoshop bzw. GIMP
kennen und diese auch anwenden kdnnen.

Uberpriifbare Lernergebnisse der Lernenden
Ich kann ...

e ... verschiedene Auswahlwerkzeuge verwenden.
e ... grundlegende Funktionen anwenden.
e ... Bilder graphisch bearbeiten.

Lernprodukt(e)
Bilder bzw. Etiketten
Leistungsfeststellung vorschlagen

Die Mitarbeit bzw. Bemuhungen wahrend der Arbeitsphase werden von der
Lehrkraft genau beobachtet.

Der Arbeitsauftrag flie3t in die Mitarbeit mit ein.

Aufgabe

Beschreibung

Du bist ein Hofuibernehmer*in und hast dich dazu entschieden, dass du in die
Direktvermarktung einsteigen willst.

Damit du deine Produkte vermarkten kannst, brauchst du noch Etiketten bzw.
Bilder fUr deine qualitativ hochwertigen Erzeugnisse.

Da du Kapital einsparen willst, entscheidest du dich daflir, dass du die Etiketten
selbst herstellen willst.

Zudem sollten deine Produkte sich durch eine gut gestaltete und ansprechende
Etikettierung sich von Mitbewerber*innen positiv hervorheben, durch diese
MafRnahmen kannst du potenzielle Kaufer*innen gewinnen.
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1.

w

Handlungsablauf (Arbeitsschritte)

Lies die Aufgabenbeschreibung genau durch und versetze dich in die Lage der
Ausgangssituation.

Offne die benétigten Ordner, damit du anfangen kannst.

Arbeite gewissenhaft und achte auf die Zeit.

Die einzelnen Aufgaben werden bearbeitet, bei Unklarheiten kénnen
Mitschiler*innen, aber auch die Lehrkraft herangezogen werden.

UE

20 Minuten

Abgabe der Lernergebnisse | /n derselben Unterrichtseinheit

Methodisch-didaktische
Anmerkungen:

Sozialform: Gruppenarbeit

Arbeitsmittel: PC, Laptop, GIMP, Photoshop
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Grundsiitzliche Uberlegungen xum
Unterricht

3. Didaktische Analyse

3. Didaktisch-methodische Uberlegungen
310, Bedeutung des Lerninhalts fur die Lernenden

Mithilfe des Fallbeispieles wird verdeutlicht, wie wichtig die Informatik auch fir den eigenen
Betrieb sein kann, denn durch sachgemafie Anwendung diverser Programme bzw. Medien
konnen Aufgaben intern erledigt werden, somit kbnnen externe Arbeiten vermieden
werden. Durch den Lerninhalt kénnen Bilder bewusst bearbeitet und korrigiert werden.
Diese kdnnen als Grafiken fUr betriebseigene Produkte, fUr die eigene Homepage oder fur
das Zeigen diverser Arbeitsvorgénge herangezogen werden.

31.2. Didaktische Reduktion / Didaktischer Fokus

Der Fokus der Unterrichtseinheit liegt vor allem in der Korrektur bzw. Bearbeitung von
Bildern. Durch das Erarbeiten der Ubungsbeispiele wird der Lerninhalt so gut wie méglich
gefestigt. Die Lehrperson ergénzt bzw. korrigiert falsch interpretierte Aufgaben.

Der theoretische Input beschrankt sich auf en Umgang mit den wichtigsten Werkzeugen
der Bildbearbeitung.

313 Aspekte der Individualisierung und Differenzierung

Durch die Ubungsbeispiele kdnnen die Schilerfinnen selbsténdig arbeiten, unklare
Aufgaben kénnen von Mitschiler*innen oder seitens der Lehrkraft beseitigt werden.

Den Schuiler*innen ist es dabei erlaubt, innerhalb der Aufgabenstellung ihren eigenen Weg
zu gehen. Aufgrund des Fallbeispieles wird der Unterricht sehr praxisnah und
problemldsungsorientiert gestaltet. Ziel ist hierbei, dass auftretende Probleme individuell
und eigenstandig geldst werden.

Auf Fragen und diverse Verhaltensmuster muss von den Lehrpersonen individuell
eingegangen werden.

314. Erfolgskontrolle, Ergebnissicherung

Die Erfolgskontrolle bzw. Ergebnissicherung des individuellen Lernfortschritts erfolgt mittels
den zwei Ubungsbeispielen. Zudem werden manche Aufgabenstellungen mit Hilfe der
Lehrkraft oder den Mitschulerfinnnen beantwortet bzw. erledigt.

Der Schwerpunkt dieser Ergebnissicherung liegt darin, dass sich die Schiler und
Schulerinnen ihren persdnlichen Lernweg sichtbar machen und ihn reflektieren, damit sie
einen groBtmoglichen Lernerfolg aufweisen.
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315. Wie wird der persoénliche Lernfortschritt reflektiert und dokumentiert?

Im Zuge der gemeinsamen Verbesserung bzw. Uberarbeitung und anhand der
Ubungsbeispiele wird das erworbene Wissen reflektiert.

Durch die Ubungen bekommt die Lehrkraft einen guten Einblick, ob die Lernenden den
Inhalt des Lehrplanes ausreichend verstanden haben und das Gelernte auch praxisnah
anwenden kénnen.

Zudem wird das Reflektierendes Lernstoffes mittels Lerntagebuch ersichtlich, es werden
Erfahrungen, Lernwege, Vorwissen und Fortschritte dokumentiert.

316 Ist eine Evaluierung des Unterrichts (Aktionsforschung) geplant

Die Evaluierung des Unterrichts ist erst in einem spdateren Abschnitt des Unterrichts geplant,
damit die Schiler und Schilerinnen die Gesamtheit der Lehr- bzw. Lernmethoden
evaluieren kdénnen.

3.2.  Didaktisch-methodische Auswirkungen auf zukUnftiges Lehren und
Lernen (antizipiert).

Durch den Einstieg bzw. Fragen der Lehrkraft werden die Schiler und Schilerinnen
angeregt und motoviert, ihre Erfahrungen bzw. Das Vorwissen miteinzubringen.

Die Ubungsbeispiele sollen die Lernenden dazu anregen, selbststéndig und
problemldsungsorientiert zu handeln und zu entscheiden.

Die Lehrperson dient haufig als “Coach” und unterstUtzt die Schiler und Schilerinnen bei
ihren Aufgaben.

Die Methodenvielfalt soll die Spannung bzw. Aufmerksamkeit der Lernenden so gut wie
moglich auf einem Level halten.

Die selbststéndige Bearbeitung der Aufgaben dient beispielweise dazu, sich eigensténdig
wichtige Informationen aus verschiedenen Quellen heraus zu filtern.

Durch den Input (Frontalvortrag der Lehrkraft) werden wichtige Punkte gemeinsam
bearbeitet und Wissenslucken gefullt.

Die Ergebnissicherung wird mittels Lerntagebuch durchgefthrt.

Dabei kann jede*r Schulertin das Erlernte noch einmal reflektieren bzw. Inhalte, die noch im
Unklaren sind, dokumentieren.
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7 Tabellenkalkulation

Unterrichtsskizze 7

Martin Braun
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Unterrichtsskizze

1. Lern-Lehr-Arrangement

11. Deckblatt

Ich kann Berechnungen mithilfe eines
Tabellenkalkulationsprogramms
durchfuhren und mit einfachen Funktionen
umsetzen.

Gesamtziel der Unterrichtseinheit

Die Schulerfinnen kdonnen...

e ..verschiedene Rechenoperatoren

Lernergebnisse/Teilkompetenzen benutzen
| Funkti ichti
des fachlich-sachlichen Bereiches * -grundlegende Funktionen richtig
anwenden
e .. Entscheidungsfunktionen
einsetzen

Die Schulerfinnen kdonnen...

e _praxisnahe Tabellenkalkulationen

Lernergebnisse/Teilkompetenzen mithilfe von Funktionen erstellen

e _die eigene Meinung in
Fachgespraéchen einbringen und
Standpunkte begrunden.

e .mich in die Lage anderer
hineinversetzen

Des methodischen, sozialen und
personellen Bereiches

Zeitplanung 100 Minuten
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1.2. Verlaufsplanung (Lernsetting)

Lern- & Lehr Arrangement Informatik

c Detaillierte Unterrichtsschritte
£ Lernprozess und
£ Phasen und (Lern-Lehr-Prozess-Verlauf) Altionsform Lernbegleitung
= <~ Stationen der L-geplante Unterrichtsschritte der/des Medien o
o £ Wie wird gelernt und
N LrE, Unterrichtsspirale  Lehrenden wer macht was? was ist meine Rolle als
% £ S-erwartete Aktionen/Reaktionen der/des Lehrertin?
o 8 Lernenden
Begriufung Begrifung, Ankommen, Klassencomputer Schulerlnnen
Anwesenheit feststellen Brainstorming Bunte Kartchen aktivieren
Lehrervortrag Pinwand/Magnettafel
Pins/Magnete SELrwnb||nc|jung der
Die Lehrperson teilt die chulerinnen
Schilerinnen bunte Kartchen aus. Erhebung des
Jede/r Schulerlnnen erhalt ein Klasse Wissenstandes
c Kdartchen. der Schulerlnnen
> Finfohrung in das Notieren Sie eine oder mehrere Die Lehrperson
o Thema Funktionen eines versucht die
Tabellenkalkulationsprogramms Kartchen auf
auf dem Kartchen einer Pinwand zu
strukturieren und
SO einen ersten
Uberblick Uber
das Thema zu
geben.
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Instruktion Lehrerin erklart anhand des Lehrervortrag Excel-Tablle: Lehrerin vermittelt
Ubun.gsbelsp.lels die grundlegenden Diskussion Ubungsbeispiel_Produk Bogsvwssen
c Funktionen eines tkalkulation (=Ziel)
> Tabellenkalkulationsprogramms, Klassenunterricht
< um Berechnungen durchfihren zu Klassencomputer,
kébnnen. Beamer,
Ergebnissicherun : Lehrerin kontrolliert die Lehrerrundgang Excel-Tabelle: Lehrperson
g ousgeor.belteten Qbungsbelsplele Klassenunterricht Ubungsbeispiel_Produk kontroll.|ert
: der Schulerlnnen a . Ergebnisse und
s o tkalkulation
> Ergebnissicherung beantwortet
0 Klassencomputer, offene Fragen
Beamer,
Offene Fragen werden beantwortet
£ Pause
>
L
Lernaufgabe Bildet Gruppen zu je 3 Personen (12 Lernaufgabe bearbeiten  Lernaufgabe Lehrperson
bearbeiten Schulerinnen = 4 Gruppen) Selbststandiges Arbeiten | Papier ;n;eﬂ:stLlJtzt o
Bearbeitet die Lernaufgabe. Lest in den Gruppen . chuier nneﬁ el
d B o Stifte der Ausarbeitung
c ie praxisorientierte Lernsituation Gruppenarbeit d Gestalt
s durch und versetzt euch in die undiestatung
o Lage der
' Produktkalkulatio
Erstellt als Handlungsprodukt eine n
Produktkalkulation.
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Ergebnisse Eine Schilerln stellt die Pr&sentation Produktkalkulation Lehrperson
kommunizieren Produktkalkulation der Klasse kurz | Gruppenarbeit: Klassencomputer koord.mlert Ablauf
VOr. und gibt
Beamer
Die Reihenfolge wird von der Klasse ™ Feedback
c Lehrperson gelost.
> Die wichtigsten Punkte bei der
o .
= Ausarbeitung sollen von den
genannt werden.
Ein Gruppenmitglied prasentiert
den Produktkalkulation
Reflexion Die Lehrperson projiziert einen QR- = Mentimeter: Menti-Quiz Lehrperson
i Leimwand, Aman schrait d | SElosistendiges Engercr (Smartphone, | gL ERn T
' Beantworten der F Tablet, Laptop,...
c Lehrperson den Link auf das eantworten der Fragen | Tablet. Laptop..) beantwortet
>3 Flipchart Flipchart, Stift organisatorische
0 Fragen

Lern- & Lehr Arrangement Informatik

Schilerinnen fullen die Fragen bei
Menti aus.

Einzelarbeit

Klassencomputer,
Beamer
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13. Verwendete Literatur und sonstige Quellen

https://www.easy4me.info/microsoft-office-20072010/modul-4/ [31.05.2021]
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2. Anhdnge zum LLA in Kopie

2. Diverse Medien

| Ubungsbeispiel_Produktkalkulation

Nummer Artikel Produktionspr el Verkaufsprels
1 Salami 1 Stange 732¢€
2 Schnittikdse 250 g 305¢€
3 Rindfleichpaket 10 kg 4882€
4 Topferbalichen 1 Glas 336€
5 Karrespeck 1kg 1129¢€
6
7
zusd tzliche Angaben:
Skonto %)
I-ROM 5%
Ust 13%
Rohaufschlag 35%
Salami 1 Stange Schnittkise 250g Rindfleichpaket 10 kg | Topfenbalichen 1Glas Karrespeck 1 kg
Produktionsprels
Rohaufschlag
Nettobarprets
Skonto
Nettozielprets
Rabatt
Bruttozielprets (Ustenprets)
Ust

Bruttoverkaufspreis
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[ Ubungsbeispiel_Produktkalkulation |
Nummer Artikel Produktionspr eis Verkaufsprels
1 Salami 1 Stange 732€ 12,00 €
2 Schnittkise 250 g 305 € 5.00¢
3 Rindflechpaket 10 kg 882¢ 80,00 €
4 Topfenbalichen 1 Glas 336€ 5,50 €
5 Karrespeck 1 kg 129¢€ 18,50 €
6
7
IMU.W MW
Skonto 2%
|rabatt 5%|
st 13%
Rohaufschlag 35%)
Salami 1 Stange Schnitticase 250 g Rindfleichpaket 10 kg | Topfenbalichen 1Glas Karrespeck 1 kg
Produktionsprets 7.32€ 305€ 4882¢ 3,36 € 11,29€
Rohaufschlag 2,56 € 107€ 17,09 € 117¢€ 395€
Nettobarprets 9,89 ¢ a12¢ 6591¢€ as53¢€ 154 €
skonto 0,20 € opse€ 135€ 0,09 € 031¢€
Nettozielpres 10,09 € a20¢ 6726 ¢€ a62¢ 15,55 €
Rabatt 053¢ 022¢ 354¢€ 0,24¢€ 082¢
Bruttozselprets (Listenpress) 10,62 € a42¢ 7080 € a87¢ 1637¢€
Ust 1,38¢ 0s8€ 920¢€ 0,63€ 213€
Bruttoverkaufspress 12,00€ 5,00€ 20,00 € 550€ 18,50 €
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2.2.  Formular zur kompetenzorientierten Lernaufgabe

Lernaufgabe Tabellenkalkulation: einfache Funktionen

Cluster |3.2.B

Gliederungsebene und Deskriptor(en)

Ich kann Berechnungen durchfiihren (I 3.2.B)

Lernergebnisse, Lernnachweis, Leistungsfeststellung

Eingangsvoraussetzungen
Vorwissen:

e Theoretische Settings aus KW 10,11:
Daten eingeben, bearbeiten
Formatierung

Uberpriifbare Lernergebnisse der Lernenden
Ich kann ...

e ...verschiedene Rechenoperatoren benutzen
e ...grundlegende Funktfionen richtig anwenden
e ... Enfscheidungsfunktionen einsetzen

Lernprodukt(e)

Produktkalkulation

Leistungsfeststellung vorschlagen
Produktkalkulation wird mit Punkten bewertet —

Bewertung flieRt in MA-Note ein

Aufgabe

Beschreibung

Du bist Hoflibernehmer*in und willst einen Direktvermarktungsladen neu erdffnen. Es ist fur kein
einziges Produkt eine Kalkulation des Preises vorhanden, deswegen willst du das selbst in die
Hand nehmen.

Um einen Direktvermarktungsladen wirtschaftlich betreiben zu kénnen, ist eine genaue
Produktkalkulation notwendig, damit du weif3t, um welchen Preis du deine Produkte verkaufen
kannst.
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Handlungsablauf (Arbeitsschritte)

1. Lese dir die Aufgabenbeschreibung aufmerksam durch und versetze dich in die
beschriebene Ausgangssituation.

Offne die Vorlage fiir die Produktkalkulation: Lernaufgabe Produktkalkulation.xlsx
Informationen Uber den Produktionspreis findest du auf in der Vorlage

Kalkuliere den Verkaufspreis fur folgende Artikel:

Bauernbrot 1 kg

Schnittkase 500 g

Rindfleischpaket 5 kg

Topfen 250 g

Bauchspeck 1 kg

ooooo:byu!\)

UE 35 Minuten

Abgabe der Lernergebnisse in der ndchsten UE

Sozialform: Gruppenarbeit
Methodisch-didaktische
Anmerkungen:

Arbeitsmittel: Abgabe auf der schulinternen Lernplattform

https://www.easy4me.info/microsoft-office-
20072010/modul-4/ [31.05.2021]

Literaturquelle(n):
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| Ubung_Produktkalkulation
Nummer Artikel Produktionspreis Verkaufspreis
1 Bauernbrot 1 kg 275 € . ¢
2 schnittkase 500 g 6.10€ . €
3 Rindfleichpaket Skg 241 € . ¢
4 Topfen250 g 076 € . €
B Bauchspeck 1 kg 346 € .«
6
7
I_xusaclw Angaben:
I_Skomo %
Rabatt 5%
Ust 13%
Rohaufschlag 35%
Bauernbrot 1 kg Schostkise 500 g Rindfleichpaket Skg Topfen 250 g Bauchspeck 1 kg
Produktionspres
Rohaufschiag
Nettobarpres
Skorto
Nettozielpreis
Rabatt
Bruttozielpres (Lstenpres)
Ust
Bruttoverkaufsprets
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| Ubung_Produktkalkulation |
Nummer Artikel Produktionsprels Verkaulsprek
1 Bauernbrot 1 kg 2.75¢€ 450¢€
2 Schnittkise 500 g 6.10€ 10,00 €
3 Rindfleichpaket Skg 2441 ¢ 00.00€
4 Topfen 250 g 0,76 € 1,25€
5 Bauchspeck 1 kg 946 € 15,50 €
6
7
s
L
ISkomo 2%
[rabate 5%
Ust 13%
[ronautsehiag 35%
Bauernbeot 1 kg Schaitticase 500 g Rindflechpaket Skg Toplen 250 g Bauchspeck 1 kg
Produktionsprets 2,75¢ 6,10¢€ 1A1€ 076¢ 9,46¢€
Rohaufschiag 0,96 € 214€ 8sa¢€ 027€ 331¢
Nettobarpress 3ne 824€ 3296 € 103 € 1277¢
skonto 0,08 € 017¢ 057€ 002€ 026¢€
Nettozielpress 3,78¢ 8A1€ 163€ 1,05¢€ 13,00¢€
Rabatt 0,20€ 0As€ 177¢ 0,06 € 0,69¢€
Bruttozielpress (Listerpres) 398¢ 885€ 3540 € 1L11¢€ 13N
st 052¢€ 115€ ag0€ 014€ 178¢€
Bruttoverkautspres 450¢€ 1000 € 4000€ 125¢€ 15,50 €
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2.2, Mentimeter:

https://www.menti.com/hp1dypfr7x

Go to www.menticom ond use the code 3076 9605

- Mortomter

Was ist dir heute besonders in Erinnerung
geblieben?

Go to wwwmentioom and use the code 3076 9605

A Mertrrene:

Praxisrelevanz

Ich ko das Betspiol fir meinen Betried cnwenden
!

Strongly ogree

Strongly dsogree

Der Schwierighatsgrod wor passend
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Grundsiitzliche Uberlegungen xum
Unterricht

3. Didaktische Analyse

3. Didaktisch-methodische Uberlegungen

310, Bedeutung des Lerninhalts fur die Lernenden

Die Schulerinnen und Schiler lernen die grundlegenden Funktionen in einem
Tabellenkalkulationsprogramm kennen und diese bei einer Produktkalkulation anzuwenden.

31.2. Didaktische Reduktion / Didaktischer Fokus

Der Fokus wird auf die grundlegenden Funktfionen eines Tabellenkalkulationsmodells gelegt.
Diese grundlegenden Funktionen werden anhand von Berechnungen fur eine
Produktkalkulation angewendet, um das Wissen in die tagliche Praxis zu transferieren.

Bei der Wahl der Methoden wurden die verfUgbaren Ressourcen bericksichtigt. Die Sprache
wird grundsatzlich einfach gehalten, wobei bestimmte Fachbegriffe kennenlernen und die
korrekte Verwendung dieser Begriffe auch im Rahmen der Gruppenarbeit trainiert werden
soll. Die Fachbegriffe werden im Rahmen des Vortrages vor der Gruppenarbeit erklért.

313 Aspekte der Individualisierung und Differenzierung

Die Differenzierung zwischen den Schilerinnen erfolgt weitestgehend bei den Phasen der
Selbsterarbeitung. Die Lehrkrafte stehen den Schilerinnen unterstitzend zur Seite und kénnen
individuell auf deren Defizite eingehen, bzw. deren Stérken hervorheben und unterstiUtzen.
Weiters kdnnen die Schilerlnnen wdhrend der schilerzentrierten Phasen das Lerntempo selbst
bestimmen, wodurch eine Frustration verhindert wird und besondere Motivation durch
Ansporn und Lob seitens der Lehrkr&fte hervorgerufen wird. Weiters kdnnen Schuilerinnen die
Herangehensweise an die Aufgabenstellung, die Fokussierung inrer Lésungen sowie die
Ausgestaltung ihrer Ausarbeitung stark beeinflussen, was ihre Individualitat hervorkehrt und
ihnen Motivation durch groBen Einfluss auf den Gestaltungsprozess verleint.

314. Erfolgskontrolle, Ergebnissicherung

Die Erfolgskontrolle erfolgt durch die Présentationen der Gruppenarbeiten und dem
anschlieBenden Feedback durch die Mitschilerinnen bzw. Lehrkrafte.

315. Wie wird der persoénliche Lernfortschritt reflektiert und dokumentiert?

Bei einer Reflexion stehen den Schilerinnen und Schilern online Fragen zur VerfGgung, um
diese einzelnen noch einmal durchzugehen und sie so inren Lernfortschritt sehen.
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3.2.  Didaktisch-methodische Auswirkungen auf zukUnftiges Lehren und
Lernen (antizipiert).

Die Schulerinnen sollten durch das abwechslungsreiche didaktisch-methodische Vorgehen
aufmerksam und aktiviert sein. Dadurch sollfen wenige Unterrichtsstérungen auftreten und
viel echte Lernzeit vorhanden sein. Damit ist eine Grundlage fUr eine Erreichung der
Bildungsziele gelegt. Durch die Gruppenphasen sollten sich die Schilerinnen untereinander
austauschen und sind angeregt, eigene Ideen und Vorgehensweisen zu entwickeln. Durch
die Pré&sentation vor der Klasse sollte die Sprachkompetenz und die Selbstsicherheit der
Schuilerinnen geférdert werden. Dies kbnnte durch eine positive, konstruktive Grundstimmung
und Fokussierung der Schilerinnen ersichtlich werden. Durch eine aktive Partizipation an den
Diskussionen und Gruppenphasen kann eine differenzierte UnterstUtzung einzelner
Schulerlnnen méglich. Dies k&nnte sich durch einen raschen Fortschritt im Arbeits- und
Erkenntnisprozess zeigen.
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8 Prasentation und Urheberrecht

Unterrichtsskizze 8

Johanna Feichtner
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Unterrichtsskizze

1. Lern-Lehr-Arrangement

11. Deckblatt

Gesamtziel der Unterrichtseinheit

Als Gesamtziel der Lehreinheiten sollten Grundlagen
zum Programm Microsoft PowerPoint und dhnlichen
Programmen, sowie allgemein zu Présentationen
und zum Thema Urheberrechtsgrundlagen vermittelt
werden.

Prasentationen eigensténdig mit verschiedenen
Features und mit dem nétigen Wissen zur
Verwendung von nicht in eigenen Besitz stehenden
Materialien, sind weitere Ziele der
Unterrichtseinheiten.

Lernergebnisse/Teillkompetenzen

des fachlich-sachlichen Bereiches

Die Schulerfinnen kdonnen...

e die Besonderheiten einer Présentation
erkennen.

e eine Prasentation eigenstandig erstellen.

e grundlegende Bausteine des Urheberrechts
erklaren.

e die verschiedenen Lizenzen von Bildmaterial
erkennen und erléutern.

Lernergebnisse/Teillkompetenzen

Des methodischen, sozialen und
personellen Bereiches

Die Schulerfinnen kdonnen...

e Bestandteile einer Présentation animieren.

e bestimmte Begriffe meinen Mitschilerinnen
lautlos darstellen.

e nur Bildmaterial, mit den geeigneten Lizenzen
verwenden.

e SchlUsselbegriffe aus einem
zusammenhdangenden Text herausfiltern.

e konstruktive Bewertungen zu Prasentationen
jeglicher Art abgeben.

e wirksam meine Meinung in die Gruppe
einbringen.

e einen persodnlichen Bezug zu
Urheberrechtsverletzungen darlegen.

e meine Verantwortung in punkto
Bildverwendung beim Erstellen von
Prasentationen einschatzen.

Zeitplanung

100min
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1.2. Verlaufsplanung (Lernsetting)

5 Detaillierte Unterrichtsschritte
E Lernprozess und
o 5 (Lern-Lehr-Prozess-Verlauf) .
N % | Phasen und Stationen Aktionsform . Lernbegleitung
| . .
= £ ) ) L-geplante Unterrichtsschritte der/des Medien o
5 E  der Unterrichtsspirale Lehrenden wer macht was? Wie wird gelernt und was
o ? ist meine Rolle als
= S-erwartete Aktionen/Reaktionen der/des Lehrertin?
o Lernenden
Eingangsfragestellung mit
Partnergesprdéch: Was winscht ihr Aktionsform:
euch von Prasentationen? Welche eigenstandiges
1 Pr?Sﬁntc;Uonen hat euch gut Recherchieren. Lehrertin I&sst
o _ getatien: Besprechung evt. Stift und eigenstandige
E@gongsfrogestenllung Schulerfinnen denken Uber bisherige Papier Recherche und
mit Partnergesprach Prasentationsvortrége nach Besprechung zu
Sozialform:
Schilerinnen besprechen _
untereinander Ergebnisse der Teamarbeit
Denkrecherche
Lehrertin erklart mittels PowerPoint-
Vortrags: Aktionsform: Klassen-
- computer,
Allgemeines zum Thema Vortrag Lehrerinnen-vortrag Beor?wer
o 2 Srond| q o Smortbéord/ Lehrertin vermittelt
Input (Theorie) run eg.en €s zum Frogramm _ ) . Basiswissen (=Ziel)
PowerPoint (z.B. Was macht man mit = Sozialform: Leinwand
dem Programm PowerPoint?) Klassenunterricht
Schiler*innen héren aufmerksam zu
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wichtigste Features durch ,stdbern”

Aktionsform:;

Entdecken im Team,

Lehrertin lgsst
eigenstandige

3 |(r; r::s)gromm PowerPoint entdecken Besprechung Klassen- Recherche und
Erarbeitung im Team computer, Besprechung zu
0 und Wiederholung im Besprechung im Plenum (10 min) Beamer,
Plenum (bearbeiten der | 3 Anwendungen aussuchen und an Sozialform: Smartboard/ ehrer _
Lernaufgabe) Tafel/Whiteboard online schreiben, inzelarbei Leinwand ehrerin sortiert
. Einzelarbett, Begriffe an
nachbesprechen im Plenum Klassenverband Tafel/Whiteboard
Lehrertin erklart mittels Canva- ) _
Vortraas Aktionsform:
4 o Lehrer*innenvortrag, = Klassen-
_ allgemeine Strukturen von Beantwortung von computer, . .
5 Ig]putb(Thgogle), Présentationen Fragen Beamer, Legrer |.hﬁ\‘/term|tte|t
= rgebnissicherung _ Smartboard/ und ,pru
durch Mentiabfrage Vorstellung der Alternativen zu Basiswissen (=Ziel)
Microsoft PowerPoint , Leinwand,
Sozialform: Mentimeter
Schulerfinnen horen aufmerksam zu, . entimete
. . Klassenunterricht
beantworten Fragen bei Mentimeter
Instruktion durch Lehrperson
- Schuler*in bekommt einen
Animations-Effekt vorgegeben Aktionsform:
5 _ _ Ratespiel Instruktion durch
- stellt den Effekt mittels Pantomime Karten mit Lehrperson,
I Spiel: Prasi-Activity der Klasse vor Information zum | Kontrolle Uber
_ Mitschulerfinnen bekommen Sozialform: Animations-effekt = Einhaltung der
Auswahimdglichkeiten, damit Effekt |\ Regeln

Lern- & Lehr Arrangement Informatik
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Aktionsform:;
Lehre*innen-

6 instruktion,
, . Klassencomputer,
_ Instruktion der Lehrperson eigenstandige Beamer Lehrerin nimmt die
o Eigenrecherche zum Recherche ; Rolle als
Thema Urheberrecht Schulerfinnen recherchieren Smartboard/ Instrukteurin ei
willkirlich nach Bildern, speichern Leinwand nstrukteurin en
diese samt Quelle ab Sozialform:
Einzelarbeit
Aktionsform:
7 Instruktion der Lehrperson Lehrertinnen- Vorbereiteter Lehrerfin nimmt die
Selbsterarbeitun L o instruktion, Text zum Thema | Rolle als
o Creative Commogn Schilerinnen lesen sich einen eigenstandige Urheberrecht Instrukteur*in ein,
Lizerzen zusammenhangenden Text zum Recherche bzw. Creative stellt Schulerinnen
Thema UrhgberrechT/Creot|ve Somialform Common den Text zur
Commons Lizenzen durch : Lizenzen Verfigung
Einzelarbeit
Instruktion der Lehrperson Aktionsform:
i Lehrerfinnen-
8 Schilerinnen diskutieren mit neu - -
i instruktion, Lehrerfin nimmt die
o Diskussion mit Bezug erworbenem Wissen aus der eigenstandige Diskussions- Rolle als
= auf Figenrecherche Selbsterarbeitung, bezugnehmend Recherche runde o
auf die im Punkt ,Eigenrecherche . Instrukteurtin ein
zum Thema Urheberrecht” Sozialform:

Lern- & Lehr Arrangement Informatik
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Lehrkraft stellt Frage (Wie wirdest
Du dich fuhlen, falls du ein nicht von
dir veroffentlichtes, verandertes Bild , _
9 im WorldwideWeb finden wirdest?) AkTIOﬂifOt’m. . .
Debatte mit und zeigt Bildmontage, die von der Lehrerinnen- Lehrer'in nimmt die
. instruktion Rolle als
o Eingangsfragestellung | Lehrkraft angefertigt wurde (z.B. Raum zur nstrukteurin el
-~ und Bildmontage zu mehrere Schulerlnnen [Ausschnitt Debatte nstru iur In ein,
Beginn aus Schulfotos] stehen in Berlinsamt ¢ . e Beobachtung der
Datum - Realitatsbezug & ' Debattenhandlungen
provokant) Gruppendebatte
Schulerfinnen diskutieren zur
Eingangsfragestellung
HU-Instruktion durch die Lehrkraft:
0 Erstellen einer PowerPoint- Aktionsform: Klassen-
Prasentation mit Bertcksichtigung Lehrertinnen- computer,
ResUmee und des Urheberrechts instruktion Beamer, Lehrerin nimmt die
= Instruktion . . Smartboard/ Rolle als
Hausaufgabe kurze Reflexion Ur.]d Evaluierung . Instrukteur®in ein
durch Kahoot! Quiz Sozialform: Leinwand
Schulertinnen notieren HU und Klassenunterricht
absolvieren kurzes Kahoot!
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13. Verwendete Literatur und sonstige Quellen

https://www.openeducation.at/fileadmin/Downloads/OEA-Leitfaden _online_ Aufl2.pdf;
17.04.2021

https.//karrierebibelde/vortrag-halten/; 23.05.2021
https.//studybees.de/magazin/10-merkmale-einer-richtig-guten-praesentation/; 23.05.2021

https.//www.impulse.de/management/selbstmanagement-erfolg/praesentieren-
tipps/2154132.html?conversion=ads; 23.05.2021
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2. Anhdange zum LLA in Kopie
2.1, Diverse Medien

217, Auftrag zur Eingangsfragestellung

Eingangsfragestellung mit Partnergesprach:
- Was winscht ihr euch von fur euch beeindruckenden Présentationen”?
o zB. bei einer Hofladenerdffnung
- Welche Prasentationen hat euch besonders gefallen?

21.2. PowerPoint Présentation

Grm Norer
Powerpoihf D Ve
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Die Prayentation

T

. . » ). .- b’q. QUELLEN ANGEBEN
Dw/ F l'tw) P M aj’ w',‘/ Trefa Jci'ﬁmm” '040 NICHT VERGESSEN
{/

d d X %‘
0, -
[ O R
W RN
Afzahlunaspunkte verwender otk
uizanlungspunkte verw e
s

MNedivum -
PowerPoint

CQueflen

11
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213, Lernaufgabe: PowerPoint entdecken

Im Programm PowerPoint findet ihr viele Anwendungen zum Ausprobieren. In den néchsten
funf Minuten sucht ihr euch nach Recherche (jeder) 3 Anwendungen aus und schreibt sie,
dann an die Tafel/das Whiteboard. Danach folgt eine Besprechung (zehn Minuten) mit der
gesamten Gruppe.

214 Canva-Vortrag und Mentimeter

Struktur von
Prdsentationen

...und Alternativen

. Z7AENEEERRRANNN

‘
P ———
A
——————————
— —————————— \

Link zur Présentation:
https://www.canva.com/design/DAEfSHdToco/yupld TDp6J0lammw JJtQYNQ/view?utm _co
ntent=DAEfSHdToco&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm _source=publish
sharelink

QR-Code zum Menti

[=]
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215. Spieleanleitung

AUF DIE
ANIMATION,
FERTIG, LOS...

DIESES SPIEL FUNKTIONIERT
AHNLICH WIE

Link zur Anleitung
https://www.canva.com/design/DAEfS4ucDAwW/a3wWHBC30Z3b3VaeyTNSIQ/view?utm ¢
ontent=DAEfS4ucDAw&UtM _campaign=designshare&utm _mediums=link&utm _source=publis
hsharelink

2.1.6. Auftrag zur Aufgabe 6 - Urheberrecht

Ihr habt sicher schon einmal vom Urheberrecht gehért, aber ganz genau wisst ihr noch nicht
worum es geht?

Ihr recherchiert im Internet nach Bildern, die euch gut gefallen, seien es Bilder der Natur,
Fotos von Menschen oder dhnliches. Diese sichert ihr in einer Weis eurer Wahl, samt der
Quelle. Wir werden sie in dieser Einheit noch brauchen.

217, 7 + 8. Selbsterarbeitung Creative Common Lizenzen

Im folgenden Merkblatt findet ihr die wichtigsten Informationen zum Thema Creative
Common Lizenzen und Urheberrecht im Allgemeinen. Lest euch diese Blatter durch. Im
Anschluss werden wir die von euch abgespeicherten Bilder und deren Quellen im
Zusammenhang mit diesen Texten diskutiere
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Uberblick zum Urheberrecht in Osterreich
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7

Die Grundprinzipien des Urheberrechisgesetzes

Wenn aus einer Idee irgendeine Form von
Werk entste [ein Text, ein Bild, ein Film..]
dann ist dieses Material urheberrechtlich
geschitzt, Der oder die Werkschalfende
verfugt damit uber samtliche Rechte in Be-
g il das entstandene Werk, die im Rah-
men des Urheberrechisgesetzes geregelt
sind. Diese Rochte betrelfen die Verbrei-
tung des Materials, dessen Verviellaltigung,
Bearbeitung und noch vieles mehr. Dieser
Schulz besteht automatisch, das heillt, es
ist keine Kennzeichnung der Inhalte notig.

Das osterreichische Urheberrecht sieht vor,
dass Urheberinnen in Bezug aul die Ver-
wertung shrer Schoplung manche Reche
Ubertragen komnen. Diese sogenannten
Nerwertungsrechte”  [5514-18a)  konmen
auch anderen Personen oder Verwertungs-
gesellschaften eingerdumt werden. Aller-
dings st es nicht moglich, samitliche mat
der Urheberschalt verbundenen Rechte zu

ubertragen oder ganz daraul zu verzichten,

Wenn man urheberrechilich geschutzte In-
halte auf ecine Weise nutzen mochte, die
dese Inhalte der Offentlichkeit zugdnglich
macht, braucht man die Erlaubnis der Ur-
hedberinnen. Was genau alles unter _olfent-
Lich™ machen fallt, ist schwer festzulegen -
im Zweifelsfall solite man deshald Leder
dee Zustimmung der Urheberinnen fur die
geplante Nutzung einhelen, Man muss die-
se also kontaklieren, beschreiben, was man
mit dem Material machen machte, und da-
fir eine [am besten scheiftlich festgehalte-
ne] Erlaubnis einholen. Jegliche Nutzung,
dee von den Urheberinnen nicht explint ge-
stattet wurde, ist verboten. Damit gt fur
das Urheberrecht folgender Grundsats:

............... -
r Alles, was nicht explizit erlaubtist, |
| ist verboten. :

Lern- & Lehr Arrangement Informatik

Was sind Creative-Commons-Lizenzen?

Creative Commons ist das am haufigsten
verwendete Lizenzsystem zur Ermaglichung
einer freieren Nutzung von Werken, die
durch das Urheberrecht geschitzt werden.
Von der gemeinnitzigen Organisation Crea-
tive Commons werden zu diesem Zweck
verschiedene Lizenzen zur Verfiigung ge-
stellt, in denen so einfach wie maglich fest-
gehalten wird, welche Bedingungen fir eine
freiere Nutzung der Inhalte gelten. Hier
muss man im Vergleich zum Urheberrecht
nur einige wenige Aspekte beachten, wenn
man derartig lizenzierte Materialien bspw.
fur seine eigene Lehre verwenden mochte.

Die Nutzung der verschiedenen Creative-
Commons-Lizenzen unterliegt folglich ei-
nem ganzlich anderen Grundsatz:

e
| Esist alles erlaubt, |
: was nicht explizit verboten ist. |
Die CC-Lizenzen gelten international ohne
geographische Begrenzung. Wenn man also
als LehrendeR eigene Bildungsmaterialien
der Allgemeinheit zur Verfigung stellen
mochte, muss man sich nur die passende

Lizenz aussuchen und das Werk damit li-
zenzieren (mehr dazu in Kapitel 5).




Unterrichtsentwurf Johanna Feichtner (8)

Bilder

Viele Lehrende erganzen ihr Lehrveranstaltungsmaterial gerne mit Bildern und Grafiken, ent-
weder um Zusammenhange besser erklaren zu konnen oder auch nur zu dekorativen Zwecken.
Allerdings stehen auch Bilder und Fotos unter dem Schutz des Urheberrechtsgesetzes, also
muss ggf. um Erlaubnis gefragt werden. Selbst wenn man eigene Fotos verwenden machte,
sind einige Dinge zu beachten. Hier eine Auswahl der wichtigsten rechtlichen Aspekte:

‘ Q | Panoramafreiheit
‘-. Sie konnen im offentlichen Raum Fotos machen und diese auch veroffentlichen.

Beachten Sie jedoch, dass innerhalb von offentlichen Gebauden aufgenommene Fotos
anderen rechtlichen Bedingungen unterliegen, die in der Regel im Hausrecht stehen.

| (80 ] Hausrecht
|

— Wenn Sie bspw. in einem Museum oder einer offentlichen Einrichtung Fotos aufneh-
men, dann konnen Sie diese Bilder nicht ohne Konsultation des Hausrechts offentlich
machen. Dieses Hausrecht kann wiederum unterschiedliche Bestimmungen enthalten,
je nachdem, was auf den Fotos abgebildet wurde.

Recht am eigenen Bild

Beim Fotografieren auf offentlichen Platzen konnen (beabsichtigt oder unbeabsichtigt)
andere Personen auf den Fotos zu sehen sein. In Osterreich ist das erlaubt, solange die
Fotos keine .berechtigten Interessen™ der Abgebildeten verletzen, also diese nicht
blofistellen (wenn sie bspw. beim Bohren in der Nase abgelichtet werden). Bei Fotos
aus dem privaten Bereich und im Rahmen von geschlossenen Veranstaltungen ist Vor-
sicht geboten, da diese Interessen noch schneller verletzt sein konnen; deshalb em-
pfiehlt es sich hier jedenfalls, die Erlaubnis der abgebildeten Personen einzuholen.

Wenn Sie Grafiken oder Abbildungen aus fremden Werken verwenden mochten, konnen Sie das
im Rahmen der freien Werknutzung mit einem Bildzitat machen (§42f), wenn Sie das Bild als
Ganzes und unverandert nutzen. Allerdings gilt auch hier: Das Bildzitat muss gerechtfertigt
sein, das heifit, es muss ein direkter Bezug zu den Lehrinhalten bestehen, und natirlich mis-
sen entsprechende Quellenangaben gemacht werden. Reine Imagebilder, die nur der grafi-
schen Auflockerung dienen, erfullen dieses Kriterium nicht.
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Welche Creative-Commons-Lizenzen gibt es?

BY

oloKle

ccey

Diese Lizenz erlaubt das Verwenden und Bearbeiten des Materials
(auch fur kommerzielle Zwecke] und stellt es den Nutzerlnnen frei, fur
ihre Bearbeitung eine andere Lizenz zu vergeben. Die einzige Bedin-
gung ist die korrekte Namensnennung des Urhebers / der Urheberin.

CCBYSA

Diese Lizenz erlaubt das Verwenden und Bearbeiten des Materials,
auch fiur kommerzielle Zwecke. Hier gibt es zwei Bedingungen: Der
Name des Urhebers / der Urheberin muss genannt werden, und alle
bearbeiteten Varianten des Materials missen mit derselben Lizenz (CC
BY SA) versehen werden. Damit wird sichergestellt, dass die Inhalte
auch weiterhin frei zuganglich bleiben [SA = .share alike"].

CCBYNC

Diese Lizenz erlaubt das Verwenden und Bearbeiten des Materials,
aber auch hier gibt es zwei Bedingungen: Der Name des Urhebers /
der Urheberin muss genannt werden, und das Material darf nicht zu
kommerziellen Zwecken verwendet werden [NC = .non-commerical”).

CCBYND

Diese Lizenz erlaubt das Verwenden des Materials, aber nur in seiner
urspriinglichen Form, d.h. es dirfen keine Veranderungen vorgenom-
men werden [ND = .no derivatives”). Aulerdem gilt wieder: Der Name
des Urhebers / der Urheberin muss genannt werden.

CCBYNCSA

Diese Lizenz erlaubt das Verwenden und Bearbeiten des Materials
unter den folgenden drei Bedingungen: Der Name des Urhebers / der
Urheberin muss genannt werden, das Material darf nicht fir kommer-
zielle Zwecke benutzt werden und bearbeitete Versionen des Materials
missen mit derselben Lizenz (CC BY NC SA) versehen werden.

CCBYNCND

Diese Lizenz erlaubt das Verwenden des Materials unter den folgen-
den drei Bedingungen: der Name des Urhebers / der Urheberin muss
genannt werden, das Material darf nicht fir kommerzielle Zwecke be-
nutzt werden und auch nicht verandert, sondern nur in seiner ur-
springlichen Form verwendet werden.

Lern- & Lehr Arrangement Informatik

Mit der Vergabe von einer dieser sechs Lizenzen konnen Werkschaffende entscheiden, wie frei
der Umgang mit ihren Materialien gestaltet werden soll. Creative Commons bietet auflerdem
noch zwei .Public Domain”-Werkzeuge an, die einen etwas anderen Zweck erfiillen. Es handelt
sich hier nicht um Lizenzen, sondern um Instrumente, mit denen Inhalte gemeinfrei werden
kénnen, also in den offentlichen Besitz (.Public Domain”] Ubergehen, und ohne jegliche
Einschrankungen genutzt werden kénnen.

PUBLIC CC0(.Zero")
DOMAIN Wahrend alle CC-Lizenzen auf dem Urheberrecht aufbauen, kommt CC 0
einer Verzichtserklarung gleich, mit der Urheberlnnen samtliche Rechte
im Zusammenhang mit dem eigenen Material aufgeben konnen. Die
Anwendung von CC 0 wird haufig durch das nationale Urheberrecht
eingeschrankt, welches ein Ablegen aller mit der Urheberschaft ver-
bundenen Rechte nicht vorsieht [auch in Osterreich ist das der Fall).

s Public Domain Mark

@ DOMAIN Diese Kennzeichnung wird nicht fir selbst geschaffenes Material
verwendet, sondern zeigt an, dass fur ein Werk keinerlei Urheberrechte
mehr wirksam sind und es deshalb zu einem gemeinfreien Inhalt ge-
worden ist. Vor der Vergabe dieser Kennzeichnung muss sichergestellt
werden, dass auch in anderen Rechtssystemen [also weltweit] keine
rechtlichen Beschrankungen bei der Nutzung mehr wirksam sind, was
in der Regel eher schwierig ist.
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218. Debatte mit Eingangsfragestellung und Bildmontage

— Lehrkraft stellt Frage (Wie wirdest Du dich fohlen, falls du ein nicht von dir
veroffentlichtes, verandertes Bild im WorldWideWeb finden wirdest?)

— zeigt Bildmontage, die von der Lehrkraft angefertigt wurde (z.B. mehrere
Schulerlnnen [Ausschnitt aus Schulfotos] stehen in Berlin samt Datum -
Realitatsbezug & provokant)

— Schulerinnen diskutieren zur Eingangsfragestellung

Beispiel-Montage:

Lern- & Lehr Arrangement Informatik
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219. ResUmee und Instruktion Hausaufgabe

— HU-Instruktion durch die Lehrkraft:

o Erstellen einer PowerPoint-Présentation mit BerUcksichtigung des
Urheberrechts

o kurze Reflexion und Evaluierung durch Kahoot! Quiz

1-True or false

Mir habe die Einheiten zum Thema Grundlagen der Prasentationen und Urheberrecht gut ...

2 - Quiz

Dieser Punkt ist mir besonders in Erinnerung geblieben:...

u ..Struktur einer Prasentation v
n ..Zusammenhang zwischen Vortrag und Prasentation. v
n ..dass Creative Common Lizenzen wichtig sind. v
u ..Urheberrecht im allgemeinen. v

3 -True or false

Nicht alle Bilder darf jeder verwenden.

Lern- & Lehr Arrangement Informatik
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2.2.  Formular zur kompetenzorientierten Lernaufgabe

Lernaufgabe PowerPoint entdecken

Cluster UK 5.5.1.

Gliederungsebene und Deskriptor(en)

Ich kann Marketinginstrumente zielgruppenorientiert gestalten und einsetzen. (UK 5.5.1.)

Lernergebnisse, Lernnachweis, Leistungsfeststellung

Eingangsvoraussetzungen
Vorwissen:

e Theoretische Settings aus den vorherigen Stunden

Uberpriifbare Lernergebnisse der Lernenden
Ich kann ...

- ...die Besonderheiten einer Prasentation erkennen.

- ...eine Prdasentation eigenstandig erstellen.

- ...grundlegende Bausteine des Urheberrechts erklaren.

- ...die verschiedenen Lizenzen von Bildmaterial erkennen und erlautern.

Lernprodukt(e)
Teil einer Mindmap
Leistungsfeststellung vorschlagen

Bewertung flie3t in MA-Note ein

Aufgabe

Beschreibung

Du bist Hofubernehmner*in und willst einen DV-Laden neuerdffnen. Somit willst du
vor der Eréffnung eine PowerPoint Prasentation gestalten. Du hast davor aber
noch nie mit diesem Programm gearbeitet.

Dir ist aufgefallen, dass es viele Anwendungen im Programm gibt, diese willst du
Uberblicksmaliig ausprobieren.

Zum Abschluss suchst du dir 3 Anwendungen aus (da dein*e Nachbar*in auch in
Zukunft dieses Programm verwenden will), notierst sie auf einer Tafel/Whiteboard
und erklarst bzw. diskutierst du im Anschluss mit ihr*ihm, damit auch er*sie damit
umgehen kann.
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Handlungsablauf (Arbeitsschritte)

1. Offne das Programm PowerPoint.
2. Durchstobern der Registerkarten im Programm.
3. Mittels leerer PowerPoint die verschiedenen Anwendungen ausprobieren.

UE 15 Minuten

Abgabe der Lernergebnisse | in der selben UE

Methodisch-didaktische Sozialform: Teamarbeit
Anmerkungen: Arbeitsmittel: Tafelbild/Whiteboard

Lern- & Lehr Arrangement Informatik
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Grundsiitzliche Uberlegungen xum
Unterricht

3. Didaktische Analyse

3. Didaktisch-methodische Uberlegungen
310, Bedeutung des Lerninhalts fur die Lernenden

Die Schuler*innen lernen die Prinzipien von Présentationen und Vortragen. Sie
kennen die Programme PowerPoint und kédnnen dadurch die Vortréige spannender
gestalten.

31.2. Didaktische Reduktion / Didaktischer Fokus

Der Fokus wird auf das Prinzip PowerPoint Présentation gelegt. Der Weg von der
Informationsbeschaffung zum Vortrag samt Présentation wird detailliert thematisiert. Die
Schilerfinnen bekommen einen Einblick in die Besonderheiten der Programme anhand der
Vorstellung in den theoretischen Inputs.

Bei der Wahl der Methoden wurden die verfugbaren Ressourcen bericksichtigt. Die
Sprache wird grundsétzlich einfach gehalten, wobei bestimmte Fachbegriffe kennenlernen
und die korrekte Verwendung dieser Begriffe auch im Rahmen der Gruppenarbeit trainiert
werden soll.

313 Aspekte der Individualisierung und Differenzierung

Die Differenzierung zwischen den Schilerinnen erfolgt weitestgehend bei den Phasen der
Selbsterarbeitung. Die Lehrkr&fte stehen den Schilerfinnen unterstiUtzend zur Seite und
konnen individuell auf deren Defizite eingehen, bzw. deren Stérken hervorheben und
unterstutzen.

Weiters kdnnen die Schiler*innen wahrend der schilerzentrierten Phasen das Lerntempo
selbst bestimmen, wodurch eine Frustration verhindert wird und besondere Motivation
durch Ansporn und Lob seitens der Lehrkrafte hervorgerufen wird. Weiters kdnnen
Schulernnen die Herangehensweise an die Aufgabenstellung, die Fokussierung ihrer
Losungen sowie die Ausgestaltung ihrer Ausarbeitung stark beeinflussen, was ihre
Individualitét hervorkehrt und ihnen Motivation durch grofien Einfluss auf den
Gestaltungsprozess verleiht.
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314. Erfolgskontrolle, Ergebnissicherung

Die Erfolgskontrolle erfolgt durch die Présentationen der Gruppenarbeiten und dem
anschlieffenden Feedback durch die MitschUlernnen bzw. Lehrkrafte.,

Weiters wird durch das Quiz der Stand des Wissens abgefragt und die Schiler*nnen
bekommen eine Moglichkeit zur Selbsteinschatzung

315. Wie wird der persénliche Lernfortschritt reflektiert und dokumentiert?

Der personliche Lernfortschritt wird in einem Kahoot!-Quiz, einem MentiMeter und in einer
Hausaufgabe reflektiert.

Hier bietet sich ihnen die Mdglichkeit, die gelernten Inhalte zu wiederholen und ihren
eigenen Lernfortschritt zu reflektieren.

3.6 Ist eine Evaluierung des Unterrichts (Aktionsforschung) geplant?

Eine Evaluierung des Unterrichts ist Uber ein Kahoot-Quiz geplant. Die wird am
Stundenende durchgefuhrt.

3.2.  Didaktisch-methodische Auswirkungen auf zukUnftiges Lehren und
Lernen (antizipiert).

Die Schuler*innen sollten durch das abwechslungsreiche didaktisch-methodische Vorgehen
aufmerksam und aktiviert sein. Dadurch sollten wenige Unterrichtsstérungen auftreten und
viel echte Lernzeit vorhanden sein. Damit ist eine Grundlage fUr eine Erreichung der
Bildungsziele gelegt. Durch die Teamphasen sollten sich die Schilerfinnen untereinander
austauschen und sind angeregt, eigene Ideen und Vorgehensweisen zu entwickeln. Durch
die Prasentation vor der Klasse sollte die Sprachkompetenz und die Selbstsicherheit der
Schulerfinnen geférdert werden. Dies konnte durch eine positive, konstruktive
Grundstimmung und Fokussierung der Schilerfinnen ersichtlich werden. Durch eine aktive
Partizipation an den Diskussionen und Gruppenphasen kann eine differenzierte
UnterstUtzung einzelner Schiler*innen maoglich. Dies kdnnte sich durch einen raschen
Fortschritt im Arbeits- und Erkenntnisprozess zeigen.
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9 Datenbanken

Unterrichtsskizze 9

Christoph Hodl
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Unterrichtsskizze

1. Lern-Lehr-Arrangement

11. Deckblatt

Gesamtziel der Unterrichtseinheit

Eine Datenbank von den Lieferanten und
Kunden erstellen, verwalten und zur
Automatisierung von Abl&ufen die
Datenbanken verwenden

Lernergebnisse/Teillkompetenzen

des fachlich-sachlichen Bereiches

Die Schulerfinnen kdonnen...

e Datenbanken von Kunden und
Lieferanten erstellen

e Datenbanken verwalten und
Anderungen durchfihren

o Datenbanken fUr zukinftige
Anwendungen verwenden

Lernergebnisse/Teillkompetenzen

Des methodischen, sozialen und
personellen Bereiches

Die Schulerfinnen kdonnen...

e praxisnahe eine Datenbank meiner
Kunden und Lieferanten erstellen

e die eigene Meinung in
Fachgesprdchen einbringen und
Standpunkte begrinden

e mich in die Lage anderer
hineinversetzen

Zeitplanung

100min
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1.2. Verlaufsplanung (Lernsetting)

Detaillierte Unterrichtsschritte

Richt- Lernprozess und
Zeit (Lern-Lehr-Prozess-Verlauf) . Lernbegleitung
Phasen und Stationen . . Aktionsform .
in5 ] ) L-geplante Unterrichtsschritte der/des Medien Wie wird aelernt und
ca.in der Unterrichtsspirale | | ohrenden Wer macht was? le wird gelernt un
min. was ist meine Rolle als
Schritten S-erwartete Aktionen/Reaktionen der/des Lehrertin?
Lernenden
5 Min EinfGhrung in das Thema | Die Lehrperson teilt die Schilerinnen Brainstorming Klassencomputer Schilerlnnen aktivieren

Lern- & Lehr Arrangement Informatik

bunte Kartchen aus. Jede/r
Schuilerlnnen erhdlt ein Kartchen.

Notieren Sie eine oder mehrere
Funktionen eines
Datenbankprogrammes auf dem
Kartchen

Lehrervortrag

Klasse

Bunte Kdartchen
Pinwand/Magnettafel

Pins/Magnete

Einbindung der
Schulerinnen

Erhebung des
Wissenstandes der
Schilerinnen

Die Lehrperson
versucht die Kartchen
auf einer Pinwand zu
strukturieren und so
einen ersten Uberblick
Uber das Thema zu
geben.
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35 Min

5Min

5Min

40 Min

Instruktion

Ergebnissicherung

Pause

Lernaufgabe bearbeiten

Lern- & Lehr Arrangement Informatik

Lehrerln erkl&rt anhand des
Ubungsbeispiels die Arbeitsweise von
Datenbanken und wie eine Datenbank
erstellt und verwaltet werden kann

Lehrerin kontrolliert die ausgearbeiteten
Ubungsbeispiele der Schilerinnen [
Ergebnissicherung

Offene Fragen werden beantwortet

Bildet Gruppen zu je 3 Personen (12
Schilerinnen = 4 Gruppen)

Bearbeitet die Lernaufgabe. Lest die
praxisorientierte Lernsituation durch und
versetzt euch in die Lage.

Erstellt als Handlungsprodukt eine
Produktkalkulation.

Lehrervortrag

Diskussion

Klassenunterricht

Lehrerrundgang

Klassenunterricht

Lernaufgabe
bearbeiten

SelbststGndiges
Arbeiten in den
Gruppen

Gruppenarbeit

Access -
Datenbankverwaltungsprogramm

Klassencomputer, Beamer,

Access -
Datenbankverwaltungsprogramm

Klassencomputer, Beamer,

Lernaufgabe
Papier
Stifte

Lehrerin vermittelt
Basiswissen (=Ziel)

Lehrperson konftrolliert
Ergebnisse und
beantwortet offene
Fragen

Lehrperson unterstUtzt
Schilerinnen bei der
Ausarbeitung und
Gestaltung der
Produktkalkulation
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5 Min Ergebnisse Eine Schulerln stellt die Pr&sentation Produktkalkulation Lehrperson koordiniert
kommunizieren Produktkalkulation der Klasse kurz vor. Gruppenarbeit: Ablauf und gibt
Klassencomputer
. . . Feedback
Die Reihenfolge wird von der Beamer
Lehrperson gelost.
10 Min Reflexion Die wichtigsten Punkte bei der Klasse
Ausarbeitung sollen von den genannt
werden.
Ein Gruppenmitglied prdsentiert den Menfi-Quiz
Produktkalkulation Engerdt (Smartphone, Tablet,
Laptop....)
. . Lehrperson erklarten
Mentimeter: Flipchart, Stift den Einstieg und
Die Lehrperson projiziert einen QR-Code | Selbststéndiges  Nossencomputer, Beamer beantwortet
. organisatorische
auf das Smartboard oder an die Beantworten der Fragen

Lern- & Lehr Arrangement Informatik

Leinwand. Alternativ schreibt die
Lehrperson den Link auf das Flipchart

Schilerinnen fUllen die Fragen bei
Menti aus.

Fragen

Einzelarbeit
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13. Verwendete Literatur und sonstige Quellen
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2. Anhdnge zum LLA in Kopie

Lernaufgabe Datenbanken erstellen und verwalten

Cluster Angewandte Informatik

Gliederungsebene und Deskriptor(en)

Ich kann eine Datenbank erstellen und verwalten

Lernergebnisse, Lernnachweis, Leistungsfeststellung

Eingangsvoraussetzungen
Vorwissen:

e Theoretische Settings aus KW 11,12:
Daten eingeben, bearbeiten
Formatierung

Uberpriifbare Lernergebnisse der Lernenden
Ich kann ...

e ...Datenbanken mit Hilfe von Access erstellen
e ... Datenbanken verwalten und anpassen

Lernprodukt(e)

Datenbank

Leistungsfeststellung vorschlagen
Datenbank wird mit Punkten bewertet —
Bewertung flie3t in MA-Note ein

Aufgabe

Beschreibung

Du bist Hofubernehmer*in und willst einen Direktvermarktungsladen neu eréffnen.
Um fir Rechnungen, Emails oder sonstigen Schriftverkehr die Daten deiner
Kunden und Lieferanten standig parat zu haben, hast du dich entschieden eine
Datenbank zu erstellen.

In der Datenbank sollen alle wichtigen Informationen (Name, Anschrift, Email, Tel.
Nr.) erfasst und gespeichert werden.

In Zukunft sollen Uber diese Datenbank wichtige Newsletter regelmafig versendet
werden.

Lern- & Lehr Arrangement Informatik
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Handlungsablauf (Arbeitsschritte)

Lese dir die Aufgabenbeschreibung aufmerksam durch und versetze dich in
die beschriebene Ausgangssituation.

Offne das Programm Microsoft Access

Informationen Uber die Kunden und anzulegenden Spalten findest du auf in
der Vorlage

Erstelle eine Datenbank von deinen Kunden

UE

35 Minuten

Abgabe der Lernergebnisse in der ndchsten UE

Sozialform: Gruppenarbeit

Meth0d|SCh'd|dakt|SChe Anmerkungen: Arbeitsmittel: Abgabe auf der

schulinternen Lernplattform

Literaturquelle(n):

Lern- & Lehr Arrangement Informatik
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2. Diverse Medien

Datei  Start Erstellen  Externe Daten  Datenbanktools  Hilfe  Felder Tabelle

@ I _] X Ausschneiden 41 Aufsteigend 57 Auswahl |_n
- Kopieren z v K
Arsicht | E [kop fitem &) Absteigend 8 Erweitert =
> S y 7
S 3 er
Ansichten 2wischenablage &~ Sortieren und Fittern

Lieferantenn - Firmenansch -+ Vorname - Nachname - PLZ

Alle Access...® « |0 tikdressiste >
0

Suchen..
Tabellen 2 ".hh'm M Baaves a5t

2 Kircher GmbH  Fritz Franz 2364

] trentae 3LABGesbR  Jimmy Held 239

4 Kase OG Kase Krainer 2594

5 Gross Herbert 3694

6KKSGmbH  Kem Meier 5298

* 0

£ Was mochten Sie tun?
B2Neu

@ speichern  * Rechtschreibung

. Summen

aktualisieren v X Loschen ~ EH Weitere Optionen v

Datensatze

StraRe - Ort
Hoizweg 6
Wasserweg5  Marchfeld
Kaderweg 30  Bergwelt
WaurststraBe 5 Tierhald
DérrstraRe 65a Kamptal

Radfahrt 6 Teichdorf

/O % Ersetzen
—> Gehezu v

Suchen FKU A-2

[> Markieren v

Suchen

Birkenwald

01.06.1987

01.06.1996 0699/12153213
06.08.1963 0699/8543126

08.06.1995 0664/8545621

04.03.1988 0664/4551512

03.01.1966 0664/4545151

Aufgabenanleitung flir Microsoft Access

Offne das Programm Microsoft Access

Erstelle eine Datenbank mit

Kundennummer
Firmenanschrift
Anrede
Vorname
Nachname
E-Mailadresse
Telefonnummer
PLZ

. StraBe/Hausnummer
10.0rtschaft
11.UID-Nummer

© P NODY A WN e

Erstelle jeweils 10 beliebige Kunden (Name/Anschrift...)

Lern- & Lehr Arrangement Informatik
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211, Losungen

Lieferantenliste : Datenbank Documents\ABB_240\5520.21\Fachdidaktik Informatik\Lieferantenliste.accdb (. Braun (M8
Datei Start Erstellen Exteme Daten Datenbanktools Hilfe Felder Tabelle ~ © Was mdchten Sie tun?
@ X Ausschneiden 2] Autsteigend 77 Auswahl ~ P’ B Neu 3 Summen G Ersetzen Calibri (Detailbereich) <11 . = = | »e
T (1 Kopieren fitern & Absteigend & Erweeitert ¥ mc  E@speichem % Rechischveibung Soren > Getez ™
v aktualisieren v X Loschen ~ [E] Weitere Optionen v D Markierenv | F K U A~v Z- 2~
Ansichten henablage " Sortieren und Filtern Datensatze Suchen Textlormatierung [
Alle Access...© « |0 thiAdressiste
< | Kundennumn - firmenansch - | feldi - | Vomame - | Nachname - EMail - Telefonnumi-|  PLZ .| SwaBe | Or - [Gebursdatun-| UID - Zum Hinzufigen kicken -
Tabellen A Maier KG Herr Max Mayer Max.Mayer@gr 0664/1553213 2564 Hoizweg 6 Birkenwald 01.06.1987 ATU65845
e 2 Kircher GmbH  Herr Fritz Franz Fritz@Franz.at 0699/12153213 2364 Wasserweg5  Marchfeld 01.06.1996 ATU322689
g 31ABGesbR  Frau Jimmy Heidlinde LAB@gmx.at  0699/8543126 2396 Kaderweg30  Bergwelt 06.08.1963 ATU541511
4 Kise 0G Herr Kase Krainer Kasederschmec 0664/8545621 2594 WaurststraBe 5 Tierhald 08.06.1995 ATU454848
5 frau Gross Manuela Gross_Manu@s 0664/4551512 3694 Dérrstrake 65a Kamptal 04.03.1988 ATU98S66
6KKSGmbH  Herr Kemn Meier KKS@Kern.at ~ 0664/4545151 5208 Radfahrt6  Teichdorf 03.01.1966 ATUA5511
* 0

21.2. Mentimeter

https://www.menti.com/hsukxd1crg

Lern- & Lehr Arrangement Informatik
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2.2.  Formular zur kompetenzorientierten Lernaufgabe

Lernaufgabe Datenbanken erstellen und verwalten

Cluster Angewandte Informatik

Gliederungsebene und Deskriptor(en)

Ich kann eine Datenbank erstellen und verwalten

Lernergebnisse, Lernnachweis, Leistungsfeststellung

Eingangsvoraussetzungen
Vorwissen:

e Theoretische Settings aus KW 11,12:
Daten eingeben, bearbeiten
Formatierung

Uberpriifbare Lernergebnisse der Lernenden
Ich kann ...

e ... Datenbanken mit Hilfe von Access erstellen
o ... Datenbanken verwalten und anpassen

Lernprodukt(e)

Datenbank

Leistungsfeststellung vorschlagen
Datenbank wird mit Punkten bewertet —

Bewertung flieRt in MA-Note ein

Aufgabe

Beschreibung

Du bist Hoflibernehmer*in und willst einen Direktvermarktungsladen neu eréffnen. Um fur
Rechnungen, Emails oder sonstigen Schriftverkehr die Daten deiner Kunden und Lieferanten
standig parat zu haben, hast du dich entschieden eine Datenbank zu erstellen.

In der Datenbank sollen alle wichtigen Informationen (Name, Anschrift, Email, Tel. Nr.) erfasst und
gespeichert werden.

In Zukunft sollen Gber diese Datenbank wichtige Newsletter regelmaflig versendet werden.

Handlungsablauf (Arbeitsschritte)

e Lese dir die Aufgabenbeschreibung aufmerksam durch und versetze dich in die
beschriebene Ausgangssituation.

e Offne das Programm Microsoft Access

¢ Informationen Uber die Kunden und anzulegenden Spalten findest du auf in der
Vorlage

o Erstelle eine Datenbank von deinen Kunden

Lern- & Lehr Arrangement Informatik
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UE

35 Minuten

Abgabe der Lernergebnisse

in der ndchsten UE

Methodisch-didaktische Anmerkungen:

Sozialform: Gruppenarbeit

Arbeitsmittel: Abgabe auf der schulinternen
Lernplattform

Literaturquelle(n):

Lern- & Lehr Arrangement Informatik
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Grundsiitzliche Uberlegungen xum
Unterricht

3. Didaktische Analyse

3. Didaktisch-methodische Uberlegungen

310, Bedeutung des Lerninhalts fur die Lernenden

Die Schulerinnen und Schuler lernen die grundlegenden Funktionen in einem
Datenbankprogramm kennen und diese bei einer Datenverwaltung anzuwenden.

31.2. Didaktische Reduktion / Didaktischer Fokus

Der Fokus wird auf die grundlegenden Funktionen einer Datenaufstellung der Kunden gelegt.
Diese grundlegenden Funktionen werden anhand Datenbankenanlegungen angewendet,
um das Wissen in die tagliche Praxis zu transferieren.

Bei der Wahl der Methoden wurden die verfUgbaren Ressourcen bericksichtigt. Die Sprache
wird grundsatzlich einfach gehalten, wobei bestimmte Fachbegriffe kennenlernen und die
korrekte Verwendung dieser Begriffe auch im Rahmen der Gruppenarbeit trainiert werden
soll. Die Fachbegriffe werden im Rahmen des Vortrages vor der Gruppenarbeit erklért.

313 Aspekte der Individualisierung und Differenzierung

Die Differenzierung zwischen den Schilerinnen erfolgt weitestgehend bei den Phasen der
Selbsterarbeitung. Die Lehrkrafte stehen den Schilerinnen unterstitzend zur Seite und kénnen
individuell auf deren Defizite eingehen, bzw. deren Stérken hervorheben und unterstitzen.
Weiters kdnnen die Schilerlinnen wdhrend der schilerzentrierten Phasen das Lerntempo selbst
bestimmen, wodurch eine Frustration verhindert wird und besondere Motivation durch
Ansporn und Lob seitens der Lehrkrafte hervorgerufen wird. Weiters kdnnen Schuilerinnen die
Herangehensweise an die Aufgabenstellung, die Fokussierung ihrer Lésungen sowie die
Ausgestaltung ihrer Ausarbeitung stark beeinflussen, was ihre Individualitat hervorkehrt und
ihnen Motivation durch groBen Einfluss auf den Gestaltungsprozess verleint.

314. Erfolgskontrolle, Ergebnissicherung

Die Erfolgskontrolle erfolgt durch die Présentationen der Gruppenarbeiten und dem
anschlieBenden Feedback durch die Mitschilerinnen bzw. Lehrkrafte.

315. Wie wird der persoénliche Lernfortschritt reflektiert und dokumentiert?

Bei einer Reflexion stehen den Schilerinnen und Schilern online Fragen zur VerfGgung, um
diese einzelnen noch einmal durchzugehen und sie so inren Lernfortschritt sehen.

Lern- & Lehr Arrangement Informatik
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3.2.  Didaktisch-methodische Auswirkungen auf zukUnftiges Lehren und
Lernen (antizipiert).

Die Schulerinnen sollten durch das abwechslungsreiche didaktisch-methodische Vorgehen
aufmerksam und aktiviert sein. Dadurch sollfen wenige Unterrichtsstérungen auftreten und
viel echte Lernzeit vorhanden sein. Damit ist eine Grundlage fUr eine Erreichung der
Bildungsziele gelegt. Durch die Gruppenphasen sollten sich die Schilerinnen untereinander
austauschen und sind angeregt, eigene Ideen und Vorgehensweisen zu entwickeln. Durch
die Pré&sentation vor der Klasse sollte die Sprachkompetenz und die Selbstsicherheit der
Schuilerinnen geférdert werden. Dies kbnnte durch eine positive, konstruktive Grundstimmung
und Fokussierung der Schilerinnen ersichtlich werden. Durch eine aktive Partizipation an den
Diskussionen und Gruppenphasen kann eine differenzierte UnterstUtzung einzelner
Schulerlnnen méglich. Dies k&dnnte sich durch einen raschen Fortschritt im Arbeits- und
Erkenntnisprozess zeigen.

Lern- & Lehr Arrangement Informatik
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10 Textverarbeitung Advanced
und Internet Grundlagen

Unterrichtsskizze 10

Lisa Plaickner
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Unterrichtsskizze

1. Lern-Lehr-Arrangement

11. Deckblatt

Gesamtziel der Unterrichtseinheit

Als Gesamtziel der Lehreinheiten sollte auf die
Grundlagen der Textverarbeitung in Microsoft
Word und @hnlichen Programmen aufgebaut
werden.

Textverarbeitung, Seriendokumente, Layout
Richtlinien und Druckausgaben eigensténdig
durchfuhren sind Ziele der Unterrichtseinheiten

Lernergebnisse/Teillkompetenzen

des fachlich-sachlichen Bereiches

Die Schulerfinnen kdonnen...

Daten eingeben und bearbeiten.
formatieren.

drucken.

Seriendokumente erstellen.

E-Mail schreiben und verwalten.
einfache Fehler beheben.
Unterschiedliche Hilfsquellen nutzen.

Lernergebnisse/Teillkompetenzen

Des methodischen, sozialen und
personellen Bereiches

Die Schulerfinnen kdonnen...

mit den anvertrauten Informationen
angemessen umgehen.

im Team konkrete Arbeitsziele festlegen.
Den eigenen Standpunkt klar darlegen.
Gesellschaftliche Lebensbereiche
mitgestalten

Eigene Ideen verbalisieren

Bestandteile eines Serienbriefes festlegen.
Begriffe den Mitschulerinnen erklaren.
den Mitschilerinnen den Mail-Verkehr
erlautern.

Zeitplanung

100 Minuten

Lern- & Lehr Arrangement Informatik
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1.2. Verlaufsplanung (Lernsetting)
S | Phasen und Stationen | Detaillierte Unterrichtsschritte Aktionsform Medien Lernprozess und
= £ der Unterrichtsspirale (Lern-Lehr-Prozess-Verlauf) wer macht was? Lernbegleitung
N @ _
EI = L-geplante Unterrichtsschritte der/des wie \.Nlrd g-elernt und
£ was ist meine Rolle als
9 5 Lehrenden L -
L ehrer*in?
= S-erwartete Aktionen/Reaktionen der/des
o Lernenden
Eingangsphase Eingangsquiz: Fensterelemente Word eigenstandiges Computer Lehrertin
c 2019 durchfuhren beobachtet und
g https.//learningapps.org/175570 gibt Hilfe
o Schulerfinnen festigen bereits erlernte Einzelarbeit
Inhalte
Theorie Input Lehrertin erklart was beim Layout alles | Lehrerfinnen Klassencomputer, Lehrerfin vermittelt
£ gedndert werden kann. Vortrag Beamer, Basiswissen
& ) .
o Grundlegende Layout Anderungen Klassenunterricht Smartboard/Leinwand
Schilerfinnen héren aufmerksam zu
Ausarbeitung 1 Instruktion der Lehrperson Lehrerfinnen Vorbereiteter Text Lehrertin nimmt die
f Brief formatieren Schilerinnen formatieren Instruktion wird formatiert ::%oltle EJ{S .
= zusammenhdangenden Text laut Eigenstandiges FJESHFTUS EUT |r1.e|n,
L Instruktion Arbeiten stelit schulerinnen
den Text zur
Einzelarbeit Verfugung

Lern- & Lehr Arrangement Informatik
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c Serienbrief Input Lehrertin gibt Input zu Serienbrief Lehrerfinnen Klassencomputer, Lehrerfin vermittelt
g Schiler*innen héren aufmerksam zu vortrag Seorrlke)r, d/Le q Basiswissen
o Klassenunterricht | >MMartoodrd/Leinwan
Ausarbeitung 2 Instruktion der Lehrperson Lehrerfinnen Bereits verwendeter Lehrerin nimmt die
= Serienbrief Schiler*innen fuhren Serienbrief Instruktion Xegt _?US f 1 ::%oltle EJ{S .
CE) selbsténdig durch Eigenstandiges roeitsautirag r;s”rtus EUT |r1.e|n,
< Arbeiten stellt Schulerinnen
den Text zur
Einzelarbeit Verfugung
c Drucken Lehrperson zeigt am Computer vor, wie | Vorfuhren und Klassencomputer, Lehrertin gibt
& der Druck funktioniert. Nachmachen Beamer, Instruktion und gibt
o . .
= Schilerfinnen machen mit Klassenunterricht Smartboard/Leinwand | Hilfestellungen
E - Mail Quiz Quiz zu E-Maill eigenstandiges Computer Lehrefin
% https.//learningapps.org/5399197 durchithren bgochhtet und
gibt Hilfe
= Schiler*innen vertiefen sich ins Thema
Einzelarbeit
Arbeitsauftrag 3 Instruktion der Lehrperson Lehrerfinnen Computer, Schulmail Lehrertin gibt
E-Mail schreiben Schilerinnen schreiben sich Instruktion Account :_r;ictruft:lon und glbt
% gegenseitig eine E-Maill Eigenstandiges estefiungen
py Arbeiten Beobachtet
Einzelarbeit
Gruppenarbeit
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Schluss

5 Minuten

Kurze Reflexion und Evaluierung mit
Mentimeter.

Schulerfinnen melden sich bei
menti.com mit Code an

Klassenunterricht

Klassencomputer,
Beamer,
Smartboard/Leinwand

Lehrertin gibt
Instruktion und gibt
Hilfestellungen

Lern- & Lehr Arrangement Informatik
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13. Verwendete Literatur und sonstige Quellen

https.//www.easydme.info/microsoft-office-20072010/modul-3/ [28.05.2021; 17:34]

https://herr-kaltde/arbeitsmethoden/grundlagen-von-formatierung-und-textlayout
[28.05.2021:17:34]
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2. Anhdnge zum LLA in Kopie

2. Diverse Medien

211, Eingangs Quiz

Link zum Eingangsquiz:

https.//learningapps.org/175570

Zu finden https.,//learningapps.org

Fensterelemente Word 2019

Kreuzwortritsel IT-Security

Finde die Begriffe und das Losungswort!

2021-04-26 (2013-01-23)

w
s

() Freigeben

. X - 2 - — A pe)
0 Cambria (Ub ~ |16 I WYL ME 4 =8 AT 8l | aasoccooe asBbcedoE AaBbC
Einfagen = FKU-cx,x A-Y-A- === = O fiStandard 1 Kein Lee... [Uberschrif...| 5|  Bearbeiten
Zwischenablage ) Schriftart 7 'butz 7 Formatvorlagen 7
= "i"'_i"""'z"""""'s""""""' ©9 .4 100 1 +11e 1200 <1301 34e 1 - 151 216+ 1 - ARIIRISRNRISN
-
o —

EASY4MEY @

Methode zum Ausspionieren der Daten von
Kreditkarten oder Bankomatkarten

E K

r
Seite 1von 1 241 Worter I 1] |Deutsm (Osterreich) 23

?
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21.2. PowerPoint Prasentation zu Layout, Serienbrief

© LISA PLAICKNER

Layout

Serienbriey

Lern- & Lehr Arrangement Informatik
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11 12
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) o Drucken
15 16

Serenduck X
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213, Ausarbeitung 1

Schulerfinnen bekommen Datei von ,Brief Produktwerbung®.

Der Text sollte nun so umformatiert werden, dass es ein anschauliches Bild ergibt. Unter
Anwendung des Inputs von vorhin. Absatz, Layout, Schriftgrofe, Farbe, ...

Lehrperson gibt Hinweis darauf, dass dieses Dokument spéter noch verwendet wird.

214, Ausarbeitung 2

Schulerfinnen arbeiten mit der Ausarbeitung 1 weiter und erstellen aus der formatierten
Text einen Serienbrief. Schiuler*innen sollten selbststandig arbeiten. ,Kontaktdaten
Serienbrief® und ,Brief Produktwerbung” - Text ist im OneDrive Ordner verfugbar.

2.15. E-Mail Quiz

Link for E-Mail Quiz
https://learningapps.orqg/5399197

Schulerfinnen vertiefen sich ins Thema E-Mail Konversation

Die E-Mail - Wo liegt was? 2019-04-01 (2018-07-09)

Venw forster@ergofiex.de
- dianadettiing@rexro
Senden
P r’.&hmﬂﬂevmlleuk
o geschaeftsleitung @lcfiexde
Betreff hire Gber unsere Buromobel
hr geehrte Frau Dettling,

n Dank fur Ihren Besuch auf unserer Homepage. In Ihrer E-Mail erkundigen Sie sich nach Losungen fur Buroarbeitsplatze und der reprasentativen Ausstaltung eines
Konferenzraumes. Unsere Firma  hat sich auf die ¢ und arbeitet seit mit
Diese E: gen werden bei allen g Ein Stuhl ist viel mehr als eine notwendtge Anschafful

g von P

gsl eine Invasmm in Gesundhon Lebx li ivitat und Erfolg. Weniger falle, hohe Leistung: und
mehr als positiv zu Buche.

In der beiliegenden Broschure finden Sie (iberzeugende L fur i den ich und far Wir freuen uns, Ihnen unsere Konzep
personlich in Ihrem Hause vorzustellen.

Haben Sie noch Fr'? Dann nehmen Sie gerne Kontakt mit mir oder meiner Kollegin, Frau Schmal, auf.

Mit freund| Graken

Ergoflex GmbH
Blrositzmobel

Datar Carstar -
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21.6. Reflexion - Mentimeter

Erstellt in Mentimeter.com - https)//www.mentimeter.com

2 Folien mit Wortwolken.

1. Was nehme ich fUr die Praxis mit?
2. Abschliefend mochte ich noch sagen..

>
1 o e com o o 58431648 Type Content Customize
@ Was nehme ich mir fiir die Praxis mit? e
Was nehme ich mir fir die ... Add meta description
Your question ?
2
@ Was nehme ich mir fir die Praxis mit?
AbschlieBend méchteich ... A Add longer description
Entries per participant ?
&R T —+
2 £
Image ?
Drag and drop or click to select animage
Supported file types are jpg, png, svg

Extras

| Let participants submit multiple times ? n

N A

*®
ELIFAEE & Importieren Q Beispiele ¢ Themen {8 Einstellungen

4

1 ! Code 22707049 Art Inhalt Anpassen
Was nehme ich fir die Pra.. AbschlieBend méchte ich noch sagen... e Meta-Beschreibung hinzufiigen
Ihre Frage ?
2
@ AbschlieBend méchte ich noch sagen...
AbschlieBend méchte ich ... Langere Beschreibung hinzuftigen
Eintrage pro Teilnehmer ?
2 T
€ Bild ?
T-+ Ziehen und Ablegen oder Klicken, um ein Bild
auszuwdhlen
Unterstatzte Dateitypen sind jpg. png. svg

Extras

Lassen Sie die Teilnehmer mehrmals einreichen ?

MM
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2.2.  Formular zur kompetenzorientierten Lernaufgabe

Lernaufgabe Word advanced

Cluster

Gliederungsebene und Deskriptor(en)

Lernergebnisse, Lernnachweis, Leistungsfeststellung

Eingangsvoraussetzungen
Vorwissen aus Textverarbeitung Grundlagen und Kenntnissen aus vorherigen Stunden.

Uberpriifbare Lernergebnisse der Lernenden

Ich kann ...
e ... den Serienbrief eigenstandig erstellen und auch anwenden.
e ... Daten eingeben, bearbeiten und formatieren.
e ... Druckeinstellungen vornehmen und den Drucker richtig anwenden.
e ... einfache Fehler beheben.
Lernprodukt(e)

Durchfiihrung der Arbeitsauftrdge
Leistungsfeststellung vorschlagen

Bewertung fliel3t in Mitarbeits-Note ein

Aufgabe

Beschreibung

Du bist Hoflibernehmer*in und willst deinen Direktvermarktungsbetrieb bewerben. Du
sendest an deine bereits bestehende Kundenkartei und an die Bevolkerung deiner und
den umliegenden Gemeinden einen Brief. Du kennst dich mit den Grundkenntnissen in der
Textverarbeitung aus und méchtest dich nun vertiefen.

Die Interesse ist geweckt und du mochtest neue Moglichkeiten kennenlernen und
ausprobieren. Du notierst dir Hilfreiche Tipps und Tricks, damit du fiir zuklnftige Briefe,
Rechnungen und Angebote schnell und einfach reagieren kannst.

Handlungsablauf (Arbeitsschritte)

1. Arbeite mit dem Textverarbeitungsprogramm
2. Erledige die Arbeitsauftrage
3. Versende eine E-Mail

Lern- & Lehr Arrangement Informatik
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UE 100 Minuten

Abgabe der Lernergebnisse In der selben UE

Sozialform: Team- und Einzelarbeit
Methodisch-didaktische

Anmerkungen:
Arbeitsmittel: Tafelbild, Whiteboard, PC

Lern- & Lehr Arrangement Informatik
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Grundsiitzliche Uberlegungen xum
Unterricht

3. Didaktische Analyse

3. Didaktisch-methodische Uberlegungen
310, Bedeutung des Lerninhalts fur die Lernenden

Die Schuler*innen lernen aufbauend auf die Textverarbeitung Grundlagen. Sie kennen die
Programme und Inhalte fUr die Textverarbeitung und kdnnen Textseiten und Briefe
anschaulich gestalten.

31.2. Didaktische Reduktion / Didaktischer Fokus

Der Fokus wird auf die Textverarbeitung gelegt. Die Schilerfinnen bekommen einen
detaillierten Einblick in die Besonderheit aller Programme anhand der Vorstellung in den
theoretischen Inputs. Bei der Wahl der Methoden wurden die verfugbaren Ressourcen
berUcksichtigt. Die Sprache wird grundsdatzlich einfach gehalten, wobei bestimmte
Fachbegriffe kennenlernen und die korrekte Verwendung dieser Begriffe auch im Rahmen
der Gruppenarbeit trainiert werden soll.

313 Aspekte der Individualisierung und Differenzierung

Die Differenzierung zwischen den Schilerinnen erfolgt weitestgehend bei den Phasen der
Eigenarbeit. Die Lehrkrafte stehen den Schilerfinnen unterstUtzend zur Seite und kénnen
individuell auf deren Defizite eingehen, bzw. deren Stérken hervorheben und unterstitzen.
Weiters kdnnen die Schiler*innen wahrend der schilerzentrierten Phasen das Lerntempo
selbst bestimmen, wodurch eine Frustration verhindert wird und besondere Motivation
durch Ansporn und Lob seitens der Lehrkrafte hervorgerufen wird. Weiters kdnnen
Schulerfinnen die Herangehensweise an die Aufgabenstellung, die Fokussierung ihrer
Losungen sowie die

Ausgestaltung ihrer Ausarbeitung stark beeinflussen, was ihre Individualitét hervorkehrt
und ihnen Motivation durch grofien Einfluss auf den Gestaltungsprozess verleiht.

314. Erfolgskontrolle, Ergebnissicherung

Die Erfolgskontrolle erfolgt durch den Seriendruck und dem anschlieRenden Feedback
durch die MitschiUlersinnen bzw. Lehrkrafte. Weiters wird durch das Quiz der Stand des
Wissens abgefragt und die Schilerfinnen bekommen eine Moglichkeit zur
Selbsteinschatzung.
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315. Wie wird der persodnliche Lernfortschritt reflektiert und dokumentiert?

Der personliche Lernfortschritt wird in den Aufgaben von Lerningapp und einem
Mentimeter reflektiert.

Hier bietet sich den Schilerinnen die Maoglichkeit die gelernten Inhalte zu wiederholen und
ihren eigenen Lernfortschritt zu reflektieren.

3.6 Ist eine Evaluierung des Unterrichts (Aktionsforschung) geplant?

Die Evaluierung des Unterrichts ist mit einem Mentimeter geplant. Es wird am Stundenende
durchgefthrt und sollte zeigen, was sich Schilerfinnen vom Unterricht mitnehmen.

3.2.  Didaktisch-methodische Auswirkungen auf zukUnftiges Lehren und
Lernen (antizipiert).

Die Schuler*innen sollten durch das abwechslungsreiche didaktisch-methodische Vorgehen
aufmerksam und aktiviert sein. Dadurch sollten wenige Unterrichtsstérungen auftreten und
viel echte Lernzeit vorhanden sein. Damit ist eine Grundlage fUr eine Erreichung der
Bildungsziele gelegt. Durch die Teamphasen sollten sich die Schilerfinnen untereinander
austauschen und sind angeregt, eigene Ideen und Vorgehensweisen zu entwickeln. Durch
die Présentation vor der Klasse sollte die Sprachkompetenz und die Selbstsicherheit der
Schulerfinnen gefordert werden. Dies konnte durch eine positive, konstruktive
Grundstimmung und Fokussierung der Schilerfinnen ersichtlich werden. Durch eine aktive
Partizipation an den Diskussionen und Gruppenphasen kann eine differenzierte
UnterstUtzung einzelner Schiler*innen maoglich. Dies kdnnte sich durch einen raschen
Fortschritt im Arbeits- und Erkenntnisprozess zeigen.
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11 Webdesign und Datenschutx

Unterrichtsskizze 11

Corina Rainer
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Unterrichtsskizze

1. Lern-Lehr-Arrangement

11. Deckblatt

Ziel dieser Einheit ist es, die wichtigsten
Gesamtziel der Unterrichtseinheit Datenschutzrichtlinien zu erlernen und
angesichts dieser eine Website zu erstellen.

Die Schulerfinnen kdonnen...

e Ein sicheres Passwort auswdhlen
und beschreiben.

e |ch kenne mich im Bereich

des fachlich-sachlichen Bereiches Datenschutz aus und weif3 was er
umfasst.

e |ch kann eine ansehnliche Website
erstellen

Lernergebnisse/Teillkompetenzen

Die Schulerfinnen kdonnen...

Lernergebnisse/Teilkompetenzen e Mich an einer Diskussion beteiligen

e Uber das Erlernte reflektieren und
dies der Gruppe mitteilen

e Feedback zur Unterrichtseinheit
geben.

Des methodischen, sozialen und
personellen Bereiches

Zeitplanung 100 min.

Lern- & Lehr Arrangement Informatik
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1.2. Verlaufsplanung (Lernsetting)

c
S e . i
. Lé Detaillierte Unterrichtsschritte Lernprozess und
O O - _ _ . i
N 3 Phasen und Stationen (Lern-Lehr-Prozess-Verlauf) Aktionsform e Lernbegleitung
% € der Unterrichtsspirale L-geplante Unterrichtsschritte der/des Lehrenden wer macht was? edien Wie wird gelernt und was
& © . . ' ist meine Rolle als
c S-erwartete Aktionen/Reaktionen der/des L .
- ehrertin?
g Lernenden
5 min. Begriufiung Begrufdung der Schilerinnen und Schuler Kontaktherstellung mit
sowie Anwesenheitskontrolle den Schulerinnen und
Schulern.
5 min. EinfUhrung Stundenablauf bekannt geben Frontalvortrag | PC, Beamer, Uberblick geben Uber
Diskussion Mentimeter die Unterrichtseinheit
und den
Broinsto.rming zum Datenschutz und Themenkomplex.
Webdesign
Was verbindest du mit dem
Thema Diskussion anregen
Datenschutz und Webdesign? und leiten.
Welche Cyberbedrohungen kennst
du?
Wwas fallt dir zur URL ein? Aufkommende Fragen
beantworten.
Angeregte Fragestellung und Diskussion
mit den Schulerinnen und Schulern.
40 min.  Vortrag Vortrag Datenschutz und Webdesign Frontalvortrag | MS Word Den Schulerinnen und
(anhand des Skriptums): (Skript), MS PP Schulern
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e Was ist Datenschutz?

e Datenbedrohung

e Achtung Falle

e Schutz der persdnlichen Daten
e Der Zugang zum Internet

e Das World Wide Web

e Browser
e Wieist eine Webadresse
aufgebaut?

e [rstellen einer Website

Informationen Uber
das Thema
n&herbringen.

Aufkommende Fragen
beantworten.

40 min. | Arbeitsauftrag Anleitung durch Lehrkraft Einzelarbeit Computer, Erklarung der
(Festigungsubung) Schilerinnen und Schiler missen eine Jim.do.com,. Festigungsubung fur
Website mittels Anleitung erstellen. Skriptum mit die Schulerinnen und
genauer Schuler.
Anleitung
Schulerinnen und
Schuler arbeiten
lassen.
Bei Fragen Hilfe
leisten.
5 min. Kontrolle des Anleitung durch Lehrkraft Interaktion Computer Anleitung der
Arbeitsauftrages Diskussion Ergebniskontrolle.

Lern- & Lehr Arrangement Informatik

Kontrolle der erstellten Webseiten

Aufkommende Fragen
beantworten.
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5 min. Abschluss mit Reflexion
& Evaluierung zum
Unterricht

Lern- & Lehr Arrangement Informatik

Einleitung des Stundenabschlusses durch
Lehrkraft

Antworten der Schulerinnen werden in der
Runde vorgetragen

e Was nehme ich vom heutigen Tag
mit?

e Konnte ich mir vorstellen eine
eigene Website zu erstellen, wenn
ja warum?

Allfallige Fragen der Lehrkraft

Reflexion

Mentimeter

Anleitung zur
Reflexion

Moderation
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13. Verwendete Literatur und sonstige Quellen

IT-Security (easy4me.nfo) - aufgerufen am 27.04.2021
0g-Begriffe.odt (easy4me.info) - aufgerufen am 27.04.2021
Online Grundlagen (easy4me.info) - aufgerufen am 24.05.2021
IS-Begriffe.odt (easy4me.nfo)- aufgerufen am 24.05.2021
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2. Anhdnge zum LLA in Kopie
2.1. Diverse Medien

211, Brainstorming mittels Mentimeter

Go to www.mentl.com and use the code 3232 4677

Was verbindest du mit dem Thema Datenschutz und “**™*
Webdesign?

Go to www.mentl.com and use the code 3232 4677

Welche Cyberbedrohungen kennst du? o
Was fallt dir zur URL ein? o

Lern- & Lehr Arrangement Informatik
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21.2. Skriptum Webdesign und Datenschutz

Webdesign und Datenschutz

Was ist Datenschutz?

Die EU-Datenschutz-Grundverordnung (DSGVO) regelt, dass personenbezogene Daten
geschutzt werden, darunter fallen beispielsweise Adresse, Geburtsdatum, Telefonnummer,
Religionsbekenntnisse usw.

Datengeheimnis:
Ohne eine vorherige Zustimmung der einzelnen Person dirfen personenbezogene Daten
nicht weitergegeben werden.

Recht auf Auskunft:
Jeder kann Auskunft tiber seine personlichen Daten verlangen.

Diese Fachbegriffe sind zu beachten:
e Verantwortlicher: ist die Person oder auch eine Generation, die darliber entscheidet,
welche persdnlichen Daten gespeichert und verarbeitet werden.

e Auftraggeber: ist die Person oder auch eine Organisation, die die Daten speichert.
Bspw. Steuerberater

e Betroffener: ist die Person, deren Daten verarbeitet, gespeichert und tber welche
eine Auskunft verlangt werden kann.

Datenbedrohung
Cybercrime oder auch Internetkriminalitit
e Jedes Verbrechen, welches mittels Computer im Internet begangen wird.
(Internetbetrug, Spionage von Daten, Identitatsdiebstahl, Eindringen in fremde
Netzwerke, Urheberrechtsverletzungen, Cyber-Mobbing, Volksverhetzung usw.

Datensicherung bzw. Backup
e Damit wertvolle Daten bei einer Katastrophe nicht verloren gehen wird bzw. sollte
eine Datensicherung vorgenommen werden. Dieses Backup sollte fernab der
internen EDV-Anlage erfolgen, nur so kann es bei einer Zerstérung der EDV-Anlage
bestehend bleiben.
e So kann diese erfolgen
o Externe Festplatten, diese eignen sich vor allem fur Privatpersonen, die
Datensicherung erfolgt zuhause, die Festplatte sollte anschlieRend an einem
sicheren Ort aufbewahrt werden.
o Online-Backup, diese eigenen sich vor allem fir kleine Unternehmen, die
Datensicherung erfolgt hier aufRer Haus.
o Speziell gesicherte Safes, diese Sicherungsform kommt vor allem bei gréReren
Unternehmen vor.

ACHTUNG FALLE!

Geben Sie niemals Daten einfach so preis, nur wenn es wirklich notwendig ist!!!
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Wenn Sie im Internet unterwegs waren, ist bei Ihnen sicherlich schonmal ein Gewinnspiel
erschienen, solche Gewinnspiele sind Fallen, damit ihre Daten bzw. Informationen
gesammelt werden kdnnen.

zeigen indem:

® Unerwiinschte Werbung an ihre Mail kommt —Spam

e Kommt es einmal zu einer Veréffentlichung der Daten hat man keine Kontrolle mehr
Uber deren Weiterverwendung.

e Kinder und Jugendliche gehen oft nicht sorgsam mit ihren Daten um und geben diese
preis. Dadurch kdnnen sie leicht in die Falle mancher Erwachsenen tapen.

e Kommt es zum Diebstahl ihrer Identitat oder wird diese missbraucht, kdnnte mittels
ihrer Daten ein erheblicher Schaden entstehen.

Schutz der persdnlichen Daten
Passworter:

e Mindestens 8 Buchstaben, Zahlen und Sonderzeichen
Keine Passworter die mit den personlichen Daten im engen Zusammenhang stehen.
Gutes Passwort: mMi1968g! (Merkhilfe: meine Mutter ist 1968 geboren!)
Schlechtes Passwort: 654321; geheim; passwart...
Passworter sollten regelmaRig geandert werden
Vermeiden Sie es bei allen Zugangen das gleiche Passwort zu verwenden, dies betrifft
vor allem Konten wie Onlinebanking und E-Mail. Hier kann bei einem Angriff ein
erheblicher Schaden entstehen, wenn Betriiger mit einem Passwort auf mehrere
Konten zugreifen kénnen.
e Passworter wenn, dann nur verschliisselt speichern, vor allem bei mobilen Geraten
¢ Nicht den Uberblick iber die Datenspeicherung im Internet verlieren!!!
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Webdesign und Datenschutz

1 Sollten Sie das Kapitel Datenschutz noch nicht gemacht haben, erledigen Sie dies bitte
vorab!!!

-y e a— \
Der Zugang zum Internet

Der Zugng zum Internet wird durch einen Internetdienstanbieter zur Verfugung gestellt. In
den meisten Fallen handelt es sich hierbei um Telefondienstanbietern, Kabelnetzbetreiber
und Mobilfunkbetreiberfirmen.

e  Kurz WWW
Es ist ein Hypertext-System
Dadurch kann der Benutzer auf Links klicken und Websites von anderen Computern
im WWW offnen.

e So entsteht ein weltweites Netz von Websites.

Mittels der diversen Browser:
* Microsoft Edge
e Google Chrome
e Mozilla Firefox
kénnen Websites im WWW abgerufen werden.
Der Webbrowser holt die Daten vom Webserver und stellt sie dar.

Wie ist eine Wi

Jede Website hat ihre eigene Adresse, die sogenannte URL (Uniform Resource Locator). Es
sei zu beachten, dass sich alle Webseiten auf Webservern befinden.

Die URL ist immer wie folgt aufgebaut:
https://www.orf.at
protokoll://rechnername.domain.top-level-domain

e http
o Hypertext Transfer Protocol
= Fir die Ubertragung von Websites
e https
o HTTP Secure
= Sichere bzw. verschlisselte Datentbertragung
¢ WX
o Name des Webservers
= Es muss nicht immer wwy sein
* of
o Name der Domain
= Andere waren bspw. wikipedia, easydme usw.
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at
o Top-Level-Domain
= TLD

Top-Level Domain

Geografische TDL

at - Osterreich
de - Deutschland
ch — Schweiz

allgemeine TDL
e com —international
e ey —Europdische Union
¢ edy— Education

jJﬂA'j;Jj_;lj eliner

Wer eine Website erstellen mochte, erstellt eine tGber einen der gangigsten Anbieter.

e Jimdo

e Wix

e WordPress
* Inos

Mithilfe dieser kann man die Website im Baukastenprinzip aufbauen.

Um eine Website zu erstellen, meldet man sich beispielsweise bei einem der oben
genannten Anbieter an. Schon kann man mit wenigen Schritten eine Website gestalten und
anschlieRend verdffentlichen.

L ... .a....5 -
n heutzutage

Beispiele hierfur waren:
e Onlineshops

Blogs

Informationsseiten zu einem gewissen Thema (Rezepte, Gartenplanung)

Anbieten von Dienstleistungen

Werbezwecke

aber auch fur Portfolios
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21.3.

Présentation Webdesign und Datenschutz

Webdesign und Datenschutz

1
Datenbedrohung
4
So schiitzen Sie sich
7
Browser
10

Wofir bendtigt
man eine
Website?

Lern- & Lehr Arrangement Informatik

Cybercrime oder auch Internetk itst

* Verbrechen, die mit einem Computer im
Internet begangen werden
« (Internetbetrug, Spionage von Daten,
Identitatsdiebstah, Eindringen in
fremde Netawerke, usw.)

Passworter:

* Mindestens 8 Buchstaben, Zahlen und
Sonderzeichen

* Keine Passworter die mit den
personlichen Daten im engen
Zusammenhang stehen.

* Gutes Passwort: mMi1968g! (Merkhilfe:
meine Mutter st 1968 geboren!)
Schlechtes Passwort: 654321; geheim;
passwort

+ Passworter sollten regelms

geandert

+ Vermeiden Sie es bei allen Zugangen das
gleiche Passwort 2u verwenden,

« Passworter wenn, dann nur verschiisselt
speichern, vor allem bei mobilen Geraten

* Nicht den Uberblick uber die
Datenspeicherung im Internet verlierent!!

Um Websites im WWW aufzurufen werden
Browser bendtigt. Der Webbrowser holt die
Daten vom Webserver und stellt sie dar.

* Mogliche Browser:
* Microsoft Edge
* Google Chrome
+ Mozilla Firefox

Anbieten von Diensteistungen

Was ist
Datenschutz?

Datenbedrohung

Der Zugang zum
Internet

Wie ist ein
Webadresse
aufgebaut?

+ Personenbezogene Daten werden
geschitzt.
* Darunter versteht man
« Telefonnummern
+ Religionsbekenntnis
* Staatsangehorigkeit usw.

Datensicherung bzw. Backup.

+ Damit wertvolle Daten bei einer
Katastrophe nicht verloren gehen wird
baw. sollte eine Datensicherung
vorgenommen werden

* Dieses Backup sollte fernab der
internen EDV-Anlage erfolgen
+ Externe Festplatten, die
Datensicherung erfolgt zuhause
* Online-Backup, Datensicherung
erfolgt hier auRer Haus
« speziell gesicherte Safes

+ Der Zugang zum Internet wird durch einen
Internetdienstanbieter zur Verfugung
gestellt.

* In den meisten Fallen handelt es sich
hierbei um Telefondienstanbietern,
Kabelnetzbetreiber und
Mobilfunkbetreiberfirmen

Jede Website hat ihre eigene Adresse,
die sogenannte URL (Uniform Resource
Locator). Es sei zu beachten, dass sich
alle Webseiten auf Webservern
befinden.,

Die URL ist immer wie folgt aufgebaut:
/wwworf -

tokoll://
level-domain

Was ist Datenschutz?

Datengeheimnis

Ohne eine vorherige Zustimmung
der einzelnen Person diirfen
personenbezogene Daten nicht
weitergegeben werden.

Achtung Falle

Das World Wide
Web

Erstellen einer
Website

Recht auf Auskunft

Jeder hat ein Recht auf eine
Auskunft seiner personlichen
Daten.

ewinnspiele im Internet sind meist

Fallen

+ Ist es wirklich dazugekommen, dass Ihre
Daten in falsche Hande geraten sind, kann
sich das zeigen indem:

* Unerwiinschte Werbung an ihre Mail
kommt - Spam

* Kommt es einmal zu einer
Versffentlichung der Daten hat man
keine Kontrolle mehr Gber deren
Weiterverwendung,

+ Kommt es zum Diebstahl ihrer
Identitst oder wird diese missbraucht,
kbnnte mittels ihrer Daten ein

erheblicher Schaden entstehen.

Esist ein Hypertext-System

Benutzer kann auf Links Klicken und
Websites von anderen Computern im WWW
offnen

So entsteht ein weltweites Netz von
Websites

Wer eine Website erstellen

mdchte, erstellt eine iiber
einen der gangigsten Anbieter.

Mithilfe dieser kann man
Website im Baukastenprinzip

aufbauen.
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214, Arbeitsauftrag Webdesign und Datenschutz

Webdesign und Datenschutz

Die Dateien, die Sie zur Durchfiihrung bendtigen, finden Sie im Ordner Webdesign und
Datenschutz.

Arbeiten Sie folgenden Arbeitsauftrag der Reihe nach ab.

Ziel sollte es sein, dass sie eine Website erstellt haben, die der unten angefihrtem
entspricht. DarGber hinaus sollten Sie ihr Wissen tGber die Datensicherheit ausbauen, damit
Sie sicher im Netz unterwegs sind.

1. Rufen Sie die Website www.wiesicheristmeinpasswot.de auf und Giberprifen Sie dort
folgendes Passwort auf seine Sicherheit!
o Mamal23
o Warum ist dieses Passwort sicher bzw. nicht sicher?

2. Welches Passwort ist lhrer Meinung nach sicher?
o mHk2020zu!
o 12Susi

3. Rufen sie folgenden Link auf https://pixabay.com/de/ und geben Sie im Suchfeld den
Begriff Kuh ein, fligen Sie das Bild, das Ihnen als erstes angezeigt wird unten ein
(achten Sie darauf, dass Sie die kostenlosen Bilder betrachten und nicht die
Kommerziellen Bilder)

4. Gehen Sie auf www.jimdo.com und logen Sie sich ein bzw. registrieren Sie sich.

5. Erstellen Sie mittels Jimdo eine Website fir eine Einzelperson

6. Dann wiahlen Sie: Ich habe ein Produkt und bin bereit, mit den Verkauf anzufangen
aus.

7. Benennen Sie lhren Shop Direktvermarktung Albler-Hof.

8. Uberspringen Sie die Schritte, wo um eine Verbindung mit einer Facebook-Seite
gefragt wird und die Google Maps Eintrage.

9. Waihlen Sie Selbstgemacht aus

10. Uberspringen Sie die Schritte: Wo bietest du deine Produkte an? Und An wen willst
du liefern? Und Welche Kategorie passt am besten zu deinem Shop?

11. Welcher Style passt am besten zu deinem Shop? Wahlen Sie hier natiirlich aus.

12. Welche Farben gefallen dir am besten? Wahlen Sie hier unter den Empfehlungen fir

dich diese Farber - -
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13.

Wi3hlen Sie nun die Linke Spalte mit dem weien Hintergrund.

14. Uberspringen Sie den nachsten Schritt: Bring deine Website auf einem neuen Level

15.

16.

17.

18.

15.

20.

21.

22.

23

Fertig ist lhr Shop
Nun starten wir mit der Gestaltung

Andern Sie das Titelbild auf deiner Seite. Das Bild befindet sich im genannten Ordner
und heifft Logo Hof

Fiigen Sie unter dem Seiten Titel folgenden Text ein:
o Ein herzliches GriiB Gott aus Heiligengeist, hier mochten wir lhnen unseren
Shop ndherbringen.

Andern Sie die Uberschrift unter dem Logo, sie soll nun heiRen:
o Dafiir stehen wir!

Entfernen Sie die Uberschrift Mein Projekt

Flge Sie im Textfeld, wo sich folgender Mustertext befindet —

o Ich habe immer ein Projekt, an dem ich arbeite. Meistens fiir meine Kunden.
Von Zeit zu Zeit ist es aber auch ein persdnliches Vorhaben, das mich neue
Inspiration gewinnen lasst.

o Diesen Text ein. Wir sind ein Familienbetrieb und produzieren gewissenhaft
Produkte der Sparten Fleischerzeugnisse, Sirup, Spirituosen und vieles mehr.

Andern Sie den Stil des oben eingefiigten Textes auf mittlere Uberschrift.

. Thre Website sollte nun wie folgt aussehen

n ATVl TR S Mol IR OOANS Lo | it [eman st r e 10

Onvedtveemanitirg Absm af
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Dafiir steht wir!

Wir sind ein Familienbetrieb und produzieren gewissenhaft Produkte der
Sparten Fleischerzeugnisse, Sirup, Spirituosen und vieles mehr.

< >
=

24. Machen Sie ebenfalls Screenshots von lhrer Website und speicheren Sie diese in einer
Worddatei ab. Dateienname ist Ihr Vor- und Zuname sowie die Klasse. (Bsp. Max
Mustermann 13)

25. Veroffentlichen Sie ihre Website nicht!!!

26. Da diese Website, die Sie hier erstellt haben, nicht veréffentlicht wurde. Erstellen Sie
nun eine Websit,e die ihren Bedurfnissen angepasst ist, sei es ein Onlineshop oder
eine Website fur Ihren bzw. einen fiktiven Betrieb.

Punkt 26 kann gerne als Weiterfiihrung angewendet werden, er wird jedoch nicht im
U-Plan beriicksichtig.
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215. Mentimeter zur Reflexion

Go to www.menti.com and use the code 6328 6514

\Was nehme ich vom heutigen Tag mit? B
a
Go to www.mentl.com and use the code 6328 6514

Kénnte ich mir vorstellen eine eigene \Website zu
erstellen, wenn ja warum?

Lern- & Lehr Arrangement Informatik
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2.2.  Formular zur kompetenzorientierten Lernaufgabe

Lernaufgabe 1 Erstellung einer Website inkl. Beantwortung der Fragen

Cluster Informatik

Gliederungsebene und Deskriptor(en)

Ich kann
... eine Website erstellen unter Einhaltung der Datenschutzrichtlinien bzw. -
verordnungen.

Lernergebnisse, Lernnachweis, Leistungsfeststellung
Eingangsvoraussetzungen
ich kann....
e ... vorab erlernte Bereiche umsetzen und anwenden
e ...mit dem Computer umgehen und kenne die Basics im Internet.
e ... ich kann mich mit einem Arbeitsauftrag gewissenhaft auseinandersetzen.

Uberpriifbare Lernergebnisse

Ich kann ...

e .. ein sicheres Passwort auswihlen und beschreiben.

e __.Ich kenne mich im Bereich Datenschutz aus und weill was er umfasst.
e __.Ichkann eine ansehnliche Website erstellen

Lernprodukt(e)
Website erstellen

Website und beantwortet Fragen

Besprechung der Losungen

Leistungsfeststellung vorschlagen
« Website und die Fragen werden mit Punkten bewertet — diese Bewertung
flie3t in die Mitarbeit mit ein.

Problemstellung

Du bist ein Hofubernehmer*in und hast dich dazu entschieden, dass du in die
Direktvermarktung einsteigen willst.

Damit du deine Produkte vermarkten kannst, brauchst du noch eine Website auf, der
du deine Produkte anbieten kannst.

Da du mit deiner Website bestens vertraut sein willst, entscheidest du dich dafir,
diese selbst zu erstellen und zu gestalten.

Je besser deine Website bzw. dein Shop aufgebaut ist, desto eher wirst du
potenzielle Kunden dazugewinnen kénnen.

Aufgabe

Lern- & Lehr Arrangement Informatik
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1. Lesen Sie die Aufgabenbeschreibung genau durch und versetze dich in die

Lage der Ausgangssituation.

Offne den Arbeitsauftrag Ordner

3. Arbeite den Arbeitsauftrag der Reihe nach ab — nur so gelangst du zum
gewinschten Ziel.

4. Arbeite gewissenhaft und achte auf die Zeit. — Bei Fragen wende dich an

N

die Lehrkraft.
5. Beantworte die Fragen und erstelle die gewiinschte Website.

UE 2 UE

Abgabe der Am Ende der UE

Lernergebnisse

Methodisch- Sozialform: Einzelarbeit

ddal e - Arbeitsmittel: digitales Endgerat, Internetverbindung,

rkungen: jimdo.com, Skriptum als Hilfestellung, Arbeitsauftrag

www.wiesicheristmeinpasswot.de

Literaturquelle(n): https//pixabay.com/de/
www.jimdo.com
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Grundsiitzliche Uberlegungen xum
Unterricht

3. Didaktische Analyse
3. Didaktisch-methodische Uberlegungen
310, Bedeutung des Lerninhalts fur die Lernenden

Die Schulerinnen und Schuler lernen den Datenschutz und seine Bedeutung sowie das
Webdesign kennen. Sie kennen bereits die wichtigsten Grundlagen in der Informatik.

DarUber hinaus erlangen die Schulerinnen und Schiler ein weites Fachwissens-Spektrum in
Bezug zum Datenschutz.

31.2. Didaktische Reduktion / Didaktischer Fokus

Der Fokus wird auf den Datenschutz und das Webdesign gelegt. Die Schulerinnen und
Schuler bekommen einen detaillierten Einblick in die Bedeutsamkeit des Datenschutzes.
Weiteres wird auf die das Internet im Allgemeinen néher eingegangen.

Nach diesen Stunden sollen die Schulerinnen und Schuiler wissen wie wichtig die Auswahl
eines sicheren Passwortes ist und wie man mit seinen personlichen Daten im Netz umgeht.

313 Aspekte der Individualisierung und Differenzierung

Die Differenzierung zwischen den Schilerinnen und Schiler besteht weitgehend in der
Teamfahigkeit. Die Schilerinnen und Schiler werden durch die Lehrperson in Gruppen
eingeteilt, dadurch kann die Teamfahigkeit gestarkt werden (es arbeiten nicht immer
dieselben Schulerinnen und Schiler gemeinsam in den Gruppen). Dieser Prozess
unterstUtzt das allgemeine Klassenklima und fordert das Selbstbewusstsein der einzelnen
Personen.

Durch die freie Gestaltung und DurchfUhrung der Arbeitsauftrége wird die Kreativitat der
Schilerinnen und Schiler gesteigert, weiters kdbnnen sie inr Lern- und Arbeitstempo
selbststéndig anpassen, solange es im Unterrichtsrahmen stattfindet.

Gruppenarbeiten fordern die extrinsische und intrinsische Motivation der Schilerlnnen.
314. Erfolgskontrolle, Ergebnissicherung

Die Kontrolle der Erfolge geschieht durch die erstellte Website und die beantworteten
Fragen.

Das erweiterte Wissen der Schulerinnen und Schiler wird dadurch verstarkt.

Lern- & Lehr Arrangement Informatik
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315. Wie wird der persoénliche Lernfortschritt reflektiert und dokumentiert?

Durch die Erstellung der Website wird der Lernfortschritt ersichtlich. Das Skriptum, welches
als Unterrichtsmaterial ausgehandigt wird und den Arbeitsauftrag beinhaltet soll im
spateren Verlauf als Nachschlagwerk dienen.

316 Ist eine Evaluierung des Unterrichts (Aktionsforschung) geplant?

Eine Evaluierung des Unterrichts ist Uber ein Mentimeter geplant. Die wird am Stundenende
durchgefthrt,

3.2.  Didaktisch-methodische Auswirkungen auf zukUnftiges Lehren und
Lernen (antizipiert).

Durch die abwechslungsreiche Gestaltung des Unterrichts wird die Aufmerksamkeit und
Mitarbeit gesteigert. Dies fUhrt zu einen geringeren Stérungsfaktor innerhalb der
Gruppe/Klasse. Des Weiteren kdnnen so die Lernziele besser erreicht und erfullt werden.

Durch die Durchfuhrung in Gruppen werden Selbstwertgefuhl und Selbstbewusstsein der
Schulerinnen und Schiler gestarkt.

Mittels dieses Unterrichtes wird das Sozialverhalten der Schilerinnen und Schuler
verbessert; schuchterne und zurUckhaltende Schiler werden vermehrt ins Klassenleben
integriert.
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12 Publikationen und Soziale
Netzwerke

Unterrichtsskizze 12

Elisa Kirchner
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Unterrichtsskizze

1. Lern-Lehr-Arrangement

11. Deckblatt

Gesamtziel der Unterrichtseinheit

SuS Uber die Vorteile aber auch Uber die
Risiken von sozialen Netzwerken
n&herbringen.

Ubersicht Uber die Vielfalt von
Publikations-Programmen darstellen und
sich mit einen bessres vertraut zu machen.

Lernergebnisse/Teillkompetenzen

des fachlich-sachlichen Bereiches

Die Schulerfinnen kdonnen...

Informationen in verschiedenen
Publikations-Programmen
ansprechend verarbeiten.
Informationen auf sozialen
Netzwerken teilen.

einen Beitrag auf einem sozialen
Netzwerk selbsténdig erstellen.
Vorteile von sozialen Netzwerken
darstellen und begrinden.
Risiken und Nachteile von sozialen
Netzwerken darstellen und
begrunden.

Lernergebnisse/Teillkompetenzen

Des methodischen, sozialen und
personellen Bereiches

Die Schulerfinnen kdonnen...

mit Publikations-Programmen
Texte verarbeiten und in diversen
Layouts umwandeln.

Soziale Medien Beitriige animieren.
Apelle formulieren und auf sozialen
Netzwerken den Kundenkreis damit
erreichen.

Ihre eigene Person ihre eigene
Firma bestens bewerben und
darstellen.

Die Verantwortung ihrer Beitrége in
sozialen Netzwerken darstellen.

Zeitplanung

120 min
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1.2. Verlaufsplanung (Lernsetting)
c
S e . i
5 Lé Detaillierte Unterrichtsschritte Lernprozess und
0 G _ _ _ . i
N 3 Phasen und Stationen (Lern-Lehr-Prozess-Verlauf) Aktionsform e Lernbegleitung
% € der Unterrichtsspirale L-geplante Unterrichtsschritte der/des Lehrenden wer macht was? edien Wie wird gelernt und was
T v . : ist meine Rolle als
c S-erwartete Aktionen/Reaktionen der/des Lehrertin?
g Lernenden :
05 Eingangsphase: L: schaltet PC ein und startet das Video Vortrag Video (YouTube)  Begleitend,
, S: macht sich Notizen, notiert sich Fragen beobachtend
Wiederholung der
vorherigen Einheiten
15° EinfOhrung ins Thema L: &ffnet Menti, will den Stand der SuS Einzelarbeit - Menti UnterstUtzend (gibt
Soziale Netzwerke sehen eigenstandige Hilfe), beobachtend
S: schreiben Vorwissen zum Thema auf, Durchfohrung
stellt Fragen
20° Theorie Input / L: Prasentiert die Vorteile und Risiken von | Présentation - = Canva 1 informierend
Informationen sozialen Netzwerken, beantwortet Fragen - Vortrag .
, 4 _ - 4 Arbeitsblatt 1
soziale Netzwerke S: macht sich Notizen, follt Arbeitsblatt aus
15° Reflexion L: 6ffnet Menti und gibt Code frei Einzelarbeit - Menti 2 unterstitzend,
S: schreibt auf, welche sozialen eigenstandige nachfragend
Netzwerken genutzt werden, wo sie nun Durchfuhrung

Lern- & Lehr Arrangement Informatik
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PAUSE
20° Theorie Input / L: Prasentiert die Vorteile und Risiken von | Présentation - = Canva 2 informierend
Informationen sozialen Netzwerken Vortrag
Puplikationen S: macht sich Notizen, stellt Fragen,
arbeitet mit
45° Ergebnissicherung L: stellt Arbeitsauftrag vor Gruppenarbeit,  Frei wahlbar abfragend

Lern- & Lehr Arrangement Informatik

S: Arbeiten in 2-3 Personen grofien
Gruppen einen Post/Beitrag fUr den Hof
bzw. Hofladen aus, der dann auf der Seite
des Sozialen Netzwerk veroffentlicht wird.
Das ganze sollte mit einem Publikations-
Programm das die SuS frei wahlen dirfen
gestaltet werden.

Présentation
der SuS
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13. Verwendete Literatur und sonstige Quellen

https.//www.klicksafe.de/themen/kommunizieren/soziale-netzwerke
(30. Mai 2021

https.//blog.hubspot.de/marketing/liste-soziale-netzwerke
(30. Mai 2021

https.//www.pixartprinting.de/blog/fast-und-kostenlose-publishing-programme
(30. Mai 2021
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2. Anhdnge zum LLA in Kopie
2.1, Diverse Medien

217, Eingangsphase

https://youtu.be/8VVIgRlo7ig

The social network
oder: Maike's 1. (eburtstag

> >l o) 008/445

Gefahren sozialer Netzwerke einfach erklart (explainity® Erklarvideo)

21.2. EinfUhrung ins Thema

https://www.menti.com/8spbbbcsvn
https://www.mentimeter.com/s/69989cfclce0a981c77f3091278ec4ea

 Mentimeter

Was weilBt du schon zu diesem Thema?

Enter a word 2
Enter another word 25
Enter another word e
Enter another word 25
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21.3. Présentation: soziale Netzwerke

https://www.canva.com/design/DAEc8myuVIM/mXRHbyvpjoppY1kOPDzOIw/view
Putm content=DAEc8myuVIM&utm campaign=designshare&utm  medium=link&ut

m_source=publishsharelink

Soziale
Netzwerke

maketiT

by Elisa Kirchner

Social Media Platforms

* Instagram :

* YouTube Sind virtuelle Gemeinschaften,

« Snapchat ‘wo man sich mit Menschen aus

Twitter aller Welt Gber verschiedene

* Facebook ‘Themen austauschen kann.

* Pinterest Man kann Fotos, Videos uvm.

* TikTok posten und diese auch von
anderen like und auch
kommentieren.

For Facebook

Facebook wurde 2004 von Mark
Zuckerberg gegriindet.
Auch bei FB ist das
‘Grundkonzept darin,
Nutzer'innen Gber eigens
erstellte Profile miteinander zu
verknpfen.
Die Profile beinhalten aber wie
immer sehr viele persénliche
Daten, deswegen sind soziale
Netzwerke auch haufig unter
Kritik.

For Pinterest

‘Wie der Name schon verrat, ist
Pinterest eine Bilder-Bibliothek.
Nutzer'innen kénnen virtuelle
Pinnwande erstellen und
Suchmaschinen verwenden.

Fast alle Bilder / Pins sind mit
Webseiten verknapft. auf die
man weitergeleitet wird, wenn
man ein Bild anklickt.

For TikTok

Mit TikTok werden vor allem
selbstgedrehte, mit Musik
unterlegte Videos auf den

eigenen Kanal hochgeladen.

Gleich wie Snapchat wird es
2um GroBteil von Jugendlichen
genutzt. Viele dieser Videos
werden aber auch in anderen
sozialen Netzwerken geteilt.

Lern- & Lehr Arrangement Informatik

Quiz

Zur wiederholung des Urheberrechts
und dem Datenschutz

Link: https://www.menti.com/8sp66bcsvn
! /4

For Instagram

Nutzer'innen erstellen Bild- und

Videonachrichten. die sie
mittels Instagram verbreiten.
Diese Software st kostenlos und
beinhaltet verschiedene
Bildbearbeitungsfilter.
Instagram ist mit anderen
sozialen Netzwerken verbunden
und so kénnen Bilder zeitgleich

auf mehreren Kanilen
veréffentlicht werden.

For YouTube

bekannteste Video-Plattform.
die es gibt.

Man muss sich nicht anmelden,
um Videos zu sehen, nur wenn
man selbst welche hochladen
méchte bzw. Likes und
Kommentare unter anderen
Videos da lassen mochte.

For Snapchat

Snapchat wir primar von
Teenagern genutzt.

Mit der App werden
hauptsichlich Fotos und kurze
Videos an Freunde gesendet, die
aber nur fiir eine bestimmte Zeit
sichtbar sind.

For Twitter

Wenn man einen Tweet

verfassen méchte, hat man dazu
‘maximal 280 Zeichen. So kann
man Minibetrage verfassen.
Diese Mdglichkeiten nutzen
auch viele Personen des
Sffentlichen Lebens.

Da diese Tweets aber sehr kurz
sind sie auch nicht sehr

langlebig.
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soziale

Quiz Netzwerke

Welche sozialen Netzwerke
nutzt du?

https//www.menti.com/r84nhk22zi

214, Arbeitsblatt; soziale Netzwerke

https://www.canva.com/design/DAEf-00vQil/0OvPDrA5ZigDEUg9-
4lzthw/view?utm content=DAFT-

o0vQil&utm campaign=designshare&utm medium=link&utm source=publishsharel
ink

=

SOZIALE
NETZWERKE

SO FUNKTIONIEREN SOZIALE NETZWERKE

* Man erstellt ein eigenes Profil mit persdédnlichen Angaben
zu Hobbuys, Lebenssituation, Familie, ..

e Die Persénlichkeit wird durch Posts, Like oder Fotos und
Videos dargestellt.

* Mit anderen zu kommunizieren lduft Uber
Privatnachrichten, Bildern oder Uber Eintrdge an
Pinnwanden derberer Nutzer*innen

* Man sucht Freund*innen, findet aber auch neuvue Kontakte
und tauscht sich mit gleich interessierten aus

Name:
Klasse & Gruppe:

Lern- & Lehr Arrangement Informatik
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215. Reflexion und Meinung der SuS

https://www.menti.com/r84nhk227zi
https://www.mentimeter.com/s/d7efld5cicbea3beb72539b8137fa38

 Mentimeter

\Welche sozialen Netzwerke nutzt du?

‘I Enter a word » I‘
Enter another word 2 ‘
‘ Enter another word 2% ‘

2.1.6. Présentation: Publishing-Programme

https://www.canva.com/design/DAEf4rwAmMOA/cqJjdFcVnnozdedr-8-
BA/view?utm content=DAEf4rwAMOAS&uUtm campaign=designshare&utm mediu
m=link&utm source=publishsharelink

Publikationen Publishing Programme

man ganz
af Poster, Karten,

maketiT

ken, und fr soziale
oder auch fur die Schule gestalten und erstellen kann.
Dank sind di einfach in der
Man ki Vorlagen
ahlen und ganz einfach

by Elisa Kirchner

Scribus

Schnell und einfach! Auf den ersten Blick zwar nicht sehr
Fir Post auf sozialen Netzwerken, Gbersichtlich, aber auf den zweiten
aber auch fiir Broschiren, Blick einleuchtend. Mit diesem
Prasentationen und Bilder Programm solite die
geeignet. Seitenlayoutgestaltung kein Problem
Die unkomplizierte Software bietet mehr darstellen.
unzahlige Vorlagen an. Einzelne
Elemente lassen sich ganz einfach Mit Scribus kann man mithilfe von
per Drage&Drop einsetzen und Modellen arbeiten, aber auch ein
aber auch versieben und Dokument ganz neu erstellen.
verandern.
Ein weiterer Vorteil man kann im
Team arbeiten.

Adobe Spark

LucidPress

Bei Adobe Spark ist der Aufbau
Besonders fiir Werbe- und sehr ahnlich wie bei Canva.
Verlagsinhalte geeignet. die Mit dem einzigen Nachteil, dass
dadurch auf sehr Einfache weise man nur eine begrenzte anzahle
erstellt werden kénnen. an Dateien in der gratis Version
speichern kann.
Man kann ebenfalls

Publikationsvorlagen
verwenden. Kann als pdf-Druck
aber auch in anderen Formaten

gespeichert werden.
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Publikationen

217, Arbeitsauftrag

https.//www.canva.com/design/DAEgCOchhtg/58fVGIVP8Jajluyg9pwiaQ/view?ut

m_content=DAEgCOchhtg&utm campaign=designshareS&utm mediums=link&utm s

ource=publishsharelink
https.//www.canva.com/design/DAERFMuzG38/ONobwnNVSK9JK  vkkWIP
og/view?utm content=DAEhFMuzG388&utm campaign=designshare&utm
medium=link&utm source=publishsharelink

Arbeitsauftrag
-

o/ Magenta-T- < 15:26 @u35%
MOIERHOF_FERIENBAUERNHOF .
< Beitrige Abonnieren

H R BE’ TSA UF TRH G 2. .+ Alber_Hof-Rainer

=/ Villach

LERNSITUATION

Du sollst mit deiner Frau, deinen Mann/ am Hof
arbeitenden Person einen Beitrag/Post fir ein
soziales Netzwerk gestalten. Gib Einblicke in die
taglichen Aufgeben, Hofbewohner vorstellen, neuve
Produkte vorstellen,.. (Der Fantasie sind keine
Grenzen gesetzt). Damit man bestehende Kunden
informieren kann und auch neue Kunden werben
kann.

eIn Gruppen zu 2 bis 3 Personen

* fir ein beliebiges soziales Netzwerk mit einen
beliebigen Publishing-Programm erstellt

s Einblicke in den Hofladen, tagliches Hofleben,
Prasentation des Posts & eigenen Erfahrungen

Fertige Ausarbeitung per Mail senden.

Gefallt Elisa-Kirchner1234 und 186 weiteren
Personen

Name: Unser kleiner Liebling &

Klasse & Gruppe:
QA Q o ®
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2.2.  Formular zur kompetenzorientierten Lernaufgabe

Lernaufgabe Erstellung eines Beitrags fiir eine soziales Netzwerk

Cluster

Gliederungsebene und Deskriptor(en)

[Gliederungsebene] [Deskriptor aus dem Kompetenzmodell]

Lernergebnisse, Lernnachweis, Leistungsfeststellung

Eingangsvoraussetzungen
Voraussetzung aus allen 11 Themenbereiche zuvor.

Uberpriifbare Lernergebnisse der Lernenden
Ich kann ...

Informationen in einem Publikations-Programm ansprechend verarbeiten.
Informationen auf sozialen Netzwerken teilen.

einen Beitrag auf einem sozialen Netzwerk selbstandig erstellen.

mit Publikations-Programmen Texte verarbeiten und in diversen Layouts umwandeln.
Apelle formulieren und auf sozialen Netzwerken den Kundenkreis damit erreichen.

e Die Verantwortung ihrer Beitrage in sozialen Netzwerken darstellen.

Lernprodukt(e)
Beitrag flr ein soziales Netzwerk
Leistungsfeststellung vorschlagen
Bewertung flieRt in die Endnote ein

Aufgabe

Beschreibung

Du sollst mit deiner Frau / deinen Mann / am Hof arbeitenden Person, einen Beitrag/Post fiir ein soziales
Netzwerk gestalten. Gib Einblicke in das tagliche Aufgeben, Hofbewohner vorstellen, neue Produkte
vorstellen, ... (Der Fantasie sind keine Grenzen gesetzt). Damit man bestehende Kunden informieren kann und
auch neue Kunden werben kann.

Fir welches soziales Netzwerk sich die SuS entscheiden ist ihnen selbst lberlassen, auch fur welches
Publishing-Programm.

Handlungsablauf (Arbeitsschritte)

e Text fur den Beitrag/Post zusammenstellen

e  Publishing-Programm 6ffnen

e Text ansprechend gestalten

e Beitrag online stellen

e  Prdsentation des Breitages
UE 1UE
Abgabe der Lernergebnisse Prdsentation in der darauffolgenden Einheit
Sozialform: Gruppenarbeit zu 2 bzw. zu 3

Methodisch-didaktische

Anmerkungen: Arbeitsmittel: ausgewdhltes Publishing-Programm & Arbeitsblatt
-> Erstellung des Posts und eine Prdsentation

Lern- & Lehr Arrangement Informatik
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Grundsiitzliche Uberlegungen xum
Unterricht

3. Didaktische Analyse
3. Didaktisch-methodische Uberlegungen
310, Bedeutung des Lerninhalts fur die Lernenden

Die Schulerinnen und Schuler lernen verschiedene Publishing-Programme kennen. Sie
kdnnen Beitrage fur soziale Netzwerke aber auch fur den Schulgebrauch auf diesen
Programmen erstellen. Die Beitrége sind anschaulich und ansprechend. Weiters wissen sie
die Vorteile und Risiken von sozialen Netzwerken.

31.2. Didaktische Reduktion / Didaktischer Fokus

Der Fokus wird auf die Gestaltung von Beitragen fur soziale Netzwerke gelegt. Die
Schulerinnen und Schiler bekommen einen Einblick in die Besonderheit der Programme,
aber auch in den verschiedenen sozialen Netzwerken, anhand der Présentationen. Die
Methoden sind sehr vielfaltig gewahlt. Auch die Sprache wird klar und einfach gehalten.

313 Aspekte der Individualisierung und Differenzierung

Die Schulerinnen und Schiler kénnen in den kleingruppen, die Ausarbeitung der
Aufgabenstellung, sehr individuell vorgehen so dass sich zum Schluss die Ergebnisse stark
diverenzierung werden. Die Individualitat, die hierbei hervorgeht, verschafft den
Schulerinnen und Schilern Motivation die wiederum grof3en Einfluss auf den
Gestaltungsprozess gibt. Beim Arbeitsauftrag kénnen die Schilerinnen und Schiler auch
zum Grofdteil ihr Lerntempo selbsténdig bestimmen. Dies kann Frustration verhindern und
aber gleichzeitig die Motivation férdern.

Die Differenzierung der Schilerinnen und Schulern erfolgt vor allem in denen Phasen wo
sie selbstandig arbeiten und sich auch in den Unterricht einbringen. Hierbei steht auch die
Lehrperson den Schilerinnen und Schilern unterstUtzend zur Seite und kann so individuell
eingehen.

314. Erfolgskontrolle, Ergebnissicherung

Die Ergebnissicherung erfolgt durch den Arbeitsauftrag, einen Beitrag fir eine soziales
Netzwerk mithilfe eins Publikations-Programms zu erstellen. Das Vorstellen des Beitrages
in der ndchsten Einheit verschafft Feedback, von Mitschilerinnen und Mitschilern sowie
durch die Lehrperson.

Lern- & Lehr Arrangement Informatik
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315. Wie wird der persoénliche Lernfortschritt reflektiert und dokumentiert?
Der personliche Lernfortschritt wird in das allgemein gefUhrte Lerntagebuch eingetragen.
3.6 Ist eine Evaluierung des Unterrichts (Aktionsforschung) geplant?

Durch die Kontrolle der Eintrége im Lerntagebuch, sieht man als Lehrkraft was sich die
Schulerinnen und Schiler von dieser Einheit mitgenommen haben.

3.2.  Didaktisch-methodische Auswirkungen auf zukUnftiges Lehren und
Lernen (antizipiert).

Durch die Methodenvielfalt und so durch die didaktisch-methodische Abwechslung und
den Anteil an aktiver Arbeitszeit der Schulerinnen und Schuler sollten sie aufmerksam und
aktiv sein. Dies hat zur Folge das weniger Unterrichtsstorungen auftreten sollten und ein
Grofdteil Echter Lernzeit vorhanden ist. Dies ist der Grundstein fUr die Erreichung der Ziele
dieser Einheit. Durch die Gruppenarbeit haben sie Zeit sich untereinander auszutauschen
und sich zu beraten und in diesen Zug Ideen zu entwickeln. Die anschlieffende Présentation
dient auch dazu das eine Rutine beim Prasentieren entsteht. Auch durch das Feedback
geben lernen die Schilerinnen und Schuler einerseits den Respektvollen Umgang aber
auch Feedback anzunehmen und umzusetzen.

Lern- & Lehr Arrangement Informatik
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